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Kapitel 24

24 Konturverfolgung

Die Befehle Aul3enkontur bzw. Innenkontur ermdglichen es lhnen die Aul3en- oder
Innenkontur von Objekten darzustellen (dadurch lassen sich komplexe Geometrien
schnell und unkompliziert zusammenfassen). Dies findet oft bei Schweil3teilen, die
spater z.B. mit einem Laser ausgeschnitten werden seine Verwendung. Des Weiteren
kénnen Sie die Befehle dazu verwenden, um den Umfang und die Flache der Geomet-
rie fir eventuelle Berechnungen zu ermitteln.

Die dargestellten Kanten werden als Polylinien auf dem Layer AM_4 erzeugt und kon-
nen jederzeit kopiert oder verschoben werden.

24.1  AulRenkontur

it

Ivu_lt i funktionsl ei ste: Register Start > G uppe Konstruktion
Bef ehl : AMCONTQUT ( _antont out)

Nach Aufruf des Befehls kénnen Sie die Grenzkanten der Geometrie auswahlen. Nach
anschlieBendem Return, wird nach zusatzlichen Grenzkanten gefragt. Wenn Sie keine
zusatzlichen Geometrien auf unterdriickten Layern (Konturlayer AM_0, AM_1, AM_2
werden automatisch erkannt) haben, bestatigen Sie einfach noch einmal mit einem
Return.

Als Ergebnis erhélt man eine Polylinie auf dem Layer AM_4 die Uber der Ausgangsge-
ometrie liegt und verschoben werden kann.
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24.2 Innenkontur

(]

Mul ti funktionsleiste: Register Start > G uppe Konstruktion
Bef ehl : AMCONTI N (_antonti n)

Ahnlich wie bei der AuRenkontur funktioniert auch der Befehl Innenkontur . Nach Auf-
ruf des Befehls kdnnen Sie einen Punkt innerhalb der Geometrie auswéhlen. Nach
anschlielendem Return, erhalt man als Ergebnis eine Polylinie auf dem Layer AM_4
die Uber der Ausgangsgeometrie liegt. Auch hier werden die Konturlayer AM_0, AM_1,
AM_2 automatisch erkannt.
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24.3 Umgrenzung

Bef ehl : UMGRENZUNG (_boundary) [ GPOLY]

Nach Aufruf des Befehls erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie einstellen kénnen,
ob eine Polylinie oder eine Region als Umgrenzungslinie erstellt werden soll. Ebenso
wie beim Schraffieren von Objekten, kbnnen Sie angeben, ob eine innen liegende ge-
schlossene Geometrie als Insel erkannt wird.

PVumgrenzung x|

J'::-EE Punkte auswahlen

¥ Inseledkennung

r Umgrenzungsbeibehaltung

¥ Umarenzungen beibehalten

QObjekttyp: Palylinie hd

r Umgrenzungssatz

IN(tueIIesﬁnsi-:l‘rlsfenster j "]P'l MNeu

oK | Abbrechen | Hife |

Abb.: Dialogbox Umgrenzung

Nachdem Sie die Dialogbox Gber den Schalter OK verlassen haben, wéhlen Sie einen
internen Punkt in der Geometrie aus. Nach anschlieBendem Return, erhalt man als
Ergebnis eine Polylinie auf dem aktuellen Layer, die Uber der Ausgangsgeometrie
liegt. Diese kann dann Uber den Befehl Schieben verschoben werden.
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24 .4 Kontur zusammensetzen

va

Mul ti funktionsleiste: Register Start > G uppe Konstruktion
Bef ehl : AMCONTRACE (_antontrace)

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen offene Konturpunkte zu finden. Nach Aufruf des
Befehls erhalten Sie die Moglichkeit, die Innen- oder AuRRenkontur zu analysieren.
Grenzkanten auf Konturlayer werden automatisch erkannt. Liegt eine Grenzkante auf
einem unterdriickten Layer, so muss diese vorher ausgewahlt werden. Nach dem Sie
den internen Punkt angegeben haben, bekommen Sie die Dialogbox mit der Abfrage
Nur offene Konturenden anzeigen . Wenn Sie die Frage mit Ja beantworten, werden
die offenen Punkte ausgeleuchtet. Wird die Frage mit Nein beantwortet, wird von den
Punkten die X, Y und Z-Koordinate angezeigt. Hierbei kénnen Sie mit Einzelschritten
an jeden Punkt springen und sobald er eine offene Stelle findet, geht das System wie-
der in die umgekehrte Richtung.

x

Nur offene Konturenden anzeigen?

Hinweis
Die markierten Punkte kdnnen Uber den Befehl Regen entfernt werden.
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24.5  Abdeckung

I

Mul tifunktionsleiste: Register Start > G uppe Zei chnen
Bef ehl : ABDECKEN (_wi peout)

Abdeckungsobjekte decken vorhandene Objekte durch einen leeren Bereich ab, der
zur Eingabe von Hinweisen oder zum Ausblenden von Details verwendet werden kann.
Dieser Bereich kann entweder mit einzelnen Stitzpunkten oder tber die Option Poly-
linie definiert werden. Wurde die Option Polylinie verwendet, muss in der Zeichnung
eine geschlossene Polylinie existieren, die den abzudeckenden Bereich definiert.

Der angegebene Bereich wird Gber den Abdeckungsrahmen angegeben. Diesen kon-
nen Sie uber die Option Rahmen fir die Bearbeitungen einschalten und zum Plotten
ausschalten.

Mensch und Maschine
Deutschiand GmbH
Schllestraiie 18

73230 Kirchheim / Teck
Tel. 07021/9348820
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Fur Ihre Notizen:
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Kapitel 25

25 Normteile

Die Befehle fir die Erstellung der Normteile, finden Sie in der Multifunktionsleiste in
der Registerkarte Inhalt .

m I’I’I:IE ng !Il‘li fw @ E:E 3 sackioch Ar =8 j E [ Verschlussschrauben 5% Power-Ansicht A ] & siegeline
(S 1 Gew —L- @) : bt 5
e e =i S © P [} Gewindedurchgangsbohrung - | S % schmiervorrichtungen | Ty Darstellungsart tauschen — TP Ketten/Riemen
bibliotheken Manager Inhalt vorlagen ~ verbindung g, = - | bohrung ] Gewindesackioch gener g2 B |profle ) pichtungsringe (22 nhalt aktuglisieren = Fedemn -
Bibliothek Normteile M Bohrungen ~ Bauteile Extras Berechnung ~

Dank der innovativen Funktionen fur die Zeichnungserstellung mit Normteilen in 2D,
lassen sich Konstruktionen wesentlich leichter generieren, verwalten und weiterver-
wenden. AutoCAD Mechanical beinhaltet eine groRe Auswahl der wichtigsten Normtei-
le z.B. nach DIN, ISO und ANSI. Wir wollen uns hier auf die DIN-Teile beschréanken.

Ubersicht;

* Schrauben: Hier kbnnen Schraubverbindungen oder auch einzelne Komponenten
erzeugt werden.

e Bohrungen: Hier stehen Ihnen Befehle von Durchgangsbohrungen bis hin zu ei-
nem Langloch mit Grund zur Verfugung.

*  Wellegenerator: Mit dem Wellengenerator haben Sie die Mdglichkeit, rotations-
symmetrische Teile schnell und rationell zu erstellen und zu bearbeiten.

e Darstellungsart: Hiermit kdnnen Sie den Informationsgehalt Ihrer Zeichnung in
einem Zusammenbau reduzieren. Hierdurch behalten Sie in grof3en Zusammen-
bauten immer den Uberblick.

* Normteile: AutoCAD Mechanical enthélt etwa eine halbe Million vorgezeichnete
Normteile, die Sie schnell in lhre Zeichnung einfiigen kénnen. Der Befehlsablauf
zum Einfugen ist fur alle Normteile @hnlich.

e Federn: Die Federnberechnung erfolgt nach DIN- bzw. nach ANSI-Normen. Die
Normgrof3en von Federn konnen Sie aus dem Katalog DIN/Gutekunst/SPEC®
auswahlen. Auch Sonderanfertigungen sind moglich.

* Berechnungen: Die Komplexitat von Konstruktionen im Bereich Maschinenbau
nimmt standig zu. Um die Stabilitat und Haltbarkeit einer gegebenen Struktur unter
verschiedenen Belastungssituationen zu bestimmen, missen Sie die Belastung
und Verformung der Komponenten unter Last beachten. Die Haltbarkeit ist dann
gegeben, wenn die maximal aufgetretene Spannung kleiner ist als die fir das Ma-
terial zulassige.

Dok.-Nr.: ASE275-A 527 © 2015 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2016 Grundlagen

Bevor Sie mit Normteilen arbeiten, sollten Sie gewisse Grundeinstellungen vornehmen.

Hier die wichtigsten.

25.1

25.1.1

Mul tifunktionsleiste: Register

Bef ehl :

Inhaltsmanager

Grundeinstellungen fur Normteile

I nhalt > Gruppe Bibliothek
AMCONTENTMANAGER (_antont ent manager)

Uber diesen Befehl kénnen Sie einstellen, welche Normensysteme bei der Erstellung
von Normteilen verwendet werden. Je weniger Normensysteme aktiv sind, desto kir-
zer sind die Ladezeiten der einzelnen Dialogbox. In unserem Fall sollen nur die Norm-
teile aus dem Normensystem DIN zur Verfligung stehen. Wahlen Sie hierzu die ande-
ren Normensysteme aus und deaktivieren Sie Uber das Kontextmenl und dem Befehl

Bibliothek entladen

MY mnhalts-Ma nager

Inhalt

Bl x| ¢ & &7

= E]l MNomteile
+- [l AnsI
+- ] DI
= DE

Albualisieren, ..

+ ﬂl Benutze

H

ik
b -}

Iewer Ordmer

Iewet Infalt. ..

®

Umbenenmnen

Léschen

i
o

Mach oben

Iach unten

Bibliothek entladen

%
I
B

Susschneiden
Kopieren

Einfigen

Strgd-#
Strg+c
Strg+Y

Hinweis

2.

Detsils
Ell» Momteie » 150 »

Name

x|

‘ Elemente
R ll
Wellenteils

ﬂ

- Demfil-

Maomteile

Schlicfien Hife |

Abb.: Dialogbox Inhalts-Manager

Um ein abgewéhltes Normensystem wieder zu aktivieren, missen Sie lediglich das
Kontextmeni wieder aufrufen und den Befehl Bibliothek laden ausfiihren.
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25.1.2 AutoCAD Mechanical Optionen

-

Mul ti funktionsleiste: Programr con > Optionen
Bef ehl : OPTI ONEN (_options) [OP
Qder : Recht sklick 1 m Grafi kbereich > Optionen

Uber die AutoCAD Mechanical Optionen  konnen Sie einstellen, wie das Einfuigever-

halten sowie die Darstellung der Normteile sein sollen.

n Optionen

Mctuelles Profil: <<ACADMPP:> "Ry Aituelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg

Auswahl | Profil | Online | AM:Normen | AM:Struktur | AM:Zeichnung  AM:Inhalt | AM:Welle | AM:Berechnung | AM:Enstellungen | 4 | ¥ |

Verwaltung der Inhaltsbibliotheken

Konfiguration des Dateipfades fiir Mormteile und Dateispeicherorte. .. |
benutzerdefinierte Teile:

Auswahlfiltter filr Mormteile: Filter fiir Normtzile... |

Inhaltsverhalten beim Einfligen

[V Hintergrundobjekte ausblenden

¥ Mittelinien zeichnen

v Mormteile bzw, benutzerdefinierts Teile auf Mormteilayern zeichnen

v (Oberstandsregeln firr Schraubenverbindung erzwingen

Objekteigenschaften-Uberschreibungen

[~ Normteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Layergruppe erstellen I

[~ verderansicht der Standardelemente bzw. benutzerdefinierten Elemente auf verborgenem Layer erstellen

orgabedarstellung fur Normteile Online-Inhalt

Istandard vI W Aktuslisierungen der Inhaltsbibliothek suchen

Sie missen sich bei Autodesk 360 anmelden,
um zu priafen, ob
Online-Inhaltsaktualisierungen vorliegen.

X

OK | Abbrechen | Anwenden Hife

Abb.: Dialogbox Optionen Register AM:Inhalt

Folgende Bereiche stehen zur Verfligung.
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Bereich Verwaltung der Inhaltsbibliothek

Yerwaltung der Inhaltsbibliotheken

Kanfiguration des Dateipfades fir Standard- und
benutzerdefinierte Inhalte:

Buswahlfilter Fir Marmteile:

Dateispeicherorte

Dateispeicherorte, .,

Filker Fiir Marmbeile. .. |

Geben Sie in der darauffolgenden Dialogbox an, in welchem Pfad die Normteilbiblio-
thek zu finden ist. Ebenso kdnnen Sie im unteren Bereich der Dialogbox weitere Pfade
fur Benutzerbibliotheken angeben.

n Dateispeicherorte

Pfadinformationsdatei:

Ffade fiir Inhaltsbibliothek

Konfigurationsdatei fiir Normteile:

Benutzerdefinierte Teile:

x]

I C:\Users\Public\Documents\Autodesk\AutoCAD Mechanical 2016\ACADM\Gef\Gdb\contentlib.xml

| C:\Users\Public\DocumentsiAutodesk\AutoCAD Mechanical 2016\ACADM\Gef\Gdb\Database.cfg

Anzeigename | Name der Bi... | Bibliotheksdatei

|| sample Library SAMPLELTB1

Kiicken, um Biblothek hinzuzufigen

C:\Users\Public\Documents\Autodesk\AutoCAD Mechanical 2016\ACADM\Gef\Gdb\sample ibrary\samplelib.gdb

| Anderungen speichern und schlieBen

Abbrechen

Abb.: Dialogbox Dateispeicherorte

Filter fur Normteile
Wourde dieser Schalter aktiviert, erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie angeben
kénnen welche Bohrungsnormen und welche Gewindetypen spater zur Verflgung ste-

hen.

Y Filter fiir Normteile x|

Filter Teilestatus
Zur Auswahl verfiigbare Normteile und Standardelemente: hd
Filter Bohrungstyp Filter Gewindetyp
Zur Auswahl verfiigbare Bohrungstypen: Zur Auswahl verfiigbare Gewindetypen:
[+ SchlieBen [+ Fein
[ mittel [+ Regel
[ Grob

Filter fiir Bezeichnung

[¥ Friihere Bezeichnungen von Normteilen und Standardelementen zur Auswahl verfiigbar mache

0K I Abbrechen | Hilfe

Abb.: Dialogbox Filter fir Normteile
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Bereich Inhaltsverhalten beim Einfuigen

Inhaltsverhalten beim Einfligen

¥ Hintergrundobiekte ausblenden

v Mittelinien zeichnen

¥ Mormteile bzw, benutzerdefinierte Teile auf Normteilayern zeichnen

v Uberstandsregeln for Schraubenverbindung erzwingen

Hintergrundobjekte ausblenden

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, werden alle Objekte die hinter einem Normteil liegen
ausgeblendet. Hierbei werden die ausgeblendeten Objekte nicht geldscht, sondern auf
den Layer AM_9 gelegt, der standardmaRig ausgeschaltet ist.

Hinweis

Uber den Schalter , kbnnen Sie angeben, ob die verdeckten Objekte

komplett ausgeblendet oder verdeckt angezeigt werden.

Mittellinien zeichnen
Fugt symmetrische Normteilen automatisch die entsprechenden Mittellinien ein.

Normteile auf Normteilelayern erstellen

Ist dieser Schalter aktiviert, werden alle Normteile die in der Zeichnung positioniert
werden, auf den Normteilelayern abgelegt. Die Normteilelayer haben alle die Endung
AM_ON.

Uberstandsregel der Schraubenverbindungen anwenden

Dieser Schalter legt fest, dass die Schraubenlénge bei einer Verschraubung mindes-
tens 1,5xD Uber die Mutter verlangert wird. Hierbei kann die Schraubenldnge nicht
manuell angegeben werden. Wird der Schalter deaktiviert, muss die Schraubenlénge
am Bildschirm Uber den Cursor angegeben werden.

Bereich Objekteigenschaften - Uberschreibungen

Ohjekteigenschaften-Uberschreibungen

[~ Mormteile baw, benutzerdefinierte Teile auf Layergruppe erstellen I

[~ worderansicht der Standardelemente baw. benutzerdefinierten Elemente auf verbargenem Laver erstellen

Normteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Layergr  uppe erstellen

Wenn dieser Schalter aktiviert wurde, konnen Sie in dem Eingabefeld den spéateren
Layergruppennamen angeben. Somit werden alle Normteile, die Sie in die Zeichnung
einfigen in dieser Layergruppe abgelegt.

Vorderansicht der Standardelemente auf verborgenem Layer erstellen
Gibt an, ob die Vorderansichten von Normteilen mit verdeckten Linien gezeichnet wer-
den sollen.
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Bereich Vorgabedarstellung flr Normteile

Vorgabedarstellung fir Mormteile

IStanu:Iaru:I - |

s

2D-Darstellung

Gibt an, ob fur 2D-Normteile in Zeichnungen die Standarddarstellung, eine symboli-
sche oder eine vereinfachte Darstellung verwendet werden soll. Das Bild zeigt die Er-
gebnisse der Auswahl an.

Bereich Online-Inhalt

Online-Inhalt

v aktuglisierungen der Inhaltshibliothek suchen

Sie missen sich bei Autodesk 360 anmelden,
um zu prifen, ob
Online-Inhaltsaktualisierungen vorliegen.

Wourde der Schalter aktiviert, Gberprift AutoCAD Mechanical regelmaf3ig ob Aktualisie-
rungen fur den Inhalt der auf dem System installierten Bibliotheken verfligbar sind.
Hierfir missen Sie bei A360 angemeldet sein. n zu kénnen, ob Aktualisierungen vor-
liegen.
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25.2  Schraubverbindungen

lllw

Mul tifunktionsleiste: Register Inhalt > Guppe Nornteile
Bef ehl : AVSCREWCON2D (_anscr ewcon2d)

LL
+
|
|
|
|
|
|
i
!
|

1
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Nach dem Befehlsaufruf erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie samtliche Elemen-
te der Schraubverbindung auswahlen kénnen. Nach der Auswahl missen Sie den Ein-
fugepunkt und die Einflugerichtung der Schraubverbindung angeben.

Y schraubverbind ung - Vorderansicht e il
Voragen
» Auswahl Ansicht ! Vorderansicht - mg
Posttion DIN 912: 1983 {Regelgewinds) - ersstzt durc.l '><_ | g |:-
Klemmbereich 12
= -cchebens il lf m 1;
= :Scheiben> bl i mgﬁ
M 30
i DIN 974-1: 2008 (R1 nomal) Ry
i mitte! Metrisch M 43
l . . : ) L M 56
2 M B4
@& DIN 1251 B-Esetst durch DINEN IS0 708 | X | W
=8 <Scheiben> bl
n |DIN 934 (Regelgewinds) - ersetzt durch DIN | % | &
n <Muttem:> X |FEr Schraubenberechnung
= |x|r B =
I~ Aus Tellelister ausach. <zuick | Weter> | Feios | Apbrechen | Hife |

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung-Vorderansicht

Zur Auswabhl stehen folgende Elemente:

* Schraube

« erste Scheibe kopfseitig (Scheibe 1)

e zweite Scheibe kopfseitig (Scheibe 2)

e Durchgangsloch im Oberteil (Platte 1)

Register Auswabhl

e Durchgangsloch oder Gewinde im Unterteil (Platte 2)

« erste Scheibe mutternseitig (Scheibe 3)

e zweite Scheibe mutternseitig (Scheibe 4)

e erste Mutter (Mutter 1)

e Kontermutter (Mutter 2)

e Splint (wird nur bei entsprechender Mutter angeboten)

Uber das Auswabhlfeld Ansicht , wird die Ansicht festgelegt, fiir die die Schraubverbin-

dung erstellt werden soll.
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Mo

M2
M3 steuern, ob ein ausgewahltes Teil in die zu erstel-

DN ¥ | #
Die Kontrollkastchen —l—l

lende Ansicht eingefugt wird.

Auch die Normteile einer Schraubverbindung die fir die aktuelle Ansicht mdglicherwei-
se nicht sichtbar sind, kdnnen Sie auswahlen. Dadurch kdnnen Sie die Schraubverbin-
dung fertig stellen und durch das System Uberprifen lassen. Wenn Sie spater weitere
Ansichten ableiten sind bereits alle Teile der Verbindung ausgewabhilt.

Hinweis

Schraubverbindungen die Sie immer wieder verwenden mdchten, kdnnen Sie abspei-
chern. Wechseln Sie nach dem Sie die Schraubverbindung ausgewahlt haben, tber
den Schalter Zurtck in das Register Vorlagen und speichern Sie diese uber den

Schalter = ab.

Y schraubverbind ung Vorlagen - Vorderansicht il
- DIN 912: 1983 (Regelgewinde] - ersetzt MUSTER #1
Auswahl MUSTER #2
Pusa MUSTER #3
Klemmbereich MUSTER #4
MUSTER #5

DIN 912: 1983 (Regelgewinde) -
ﬂ DIN 574-1: 2008 (R1 nomal)
l ' mittel Metrisch

@ DIN 1251 B- Ersetzt durch DIN EN 150

n DIN 534 (Regelgewinde) - ersetzt durch DIN

K —

x(a) ;|

I | Bus Teilelisten ausschl. <ouiick [ Weier> | Feriot. | Abbrechen | Hie |

Abb.: Dialogbox: Schraubverbindung Vorlagen-Vorderansicht

Hinweis
Die Verschraubungsvorlagen kdnnen Sie direkt Uber folgenden Befehl aufrufen.

Mul ti funktionsleiste: Register Inhalt > Guppe Nornteile
Bef ehl : AVSCREWVAKRO2D (_amscr ewnrakr 02d)
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Nach Bestimmung der Einfligepunkte erscheint eine Dialogbox, in der die Posi-
tion angezeigt wird und editiert werden kann.

M schraubverbi dung Positionierung - Vorderansicht x|
Voragen B "
Auswahl — :.lgepun
¥ Position
Klemmbersich 4 -
= Lo,
-
p— |
(.
[ } r Einfligewinkel:
Viinkel:  |270 P
 Platte 1
GLI: 40 M
rGap:
GAP: 0 P
 Platte 2
GL2: 40 P
I~ Aus Telelisten ausschl. <Zimick [ Weier> |  Fetigst. | Abbrechen | Hife |

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung Positionierung - Vorderansicht

Als nachstes kann uber den Schalter Weiter die Darstellungsart der Schraubverbin-
dung innerhalb des Klemmbereichs ausgewahlt werden.

I schraubverbindung Klemmbereich - Vorderansicht x|
Voragen
Auzwahl 1 -
Position
* Klemmbersich | [
)
—
Normal Verdeckt
\
— - =
Kein Schnitt
™ Aus Teilelisten ausschl. <Zuick | weiers | [ Feigst. | Abbrechen | Hie |

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung Klemmbereich-Vorderansicht
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