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Kapitel 24 

24 Konturverfolgung 

Die Befehle Außenkontur  bzw. Innenkontur  ermöglichen es Ihnen die Außen- oder 
Innenkontur von Objekten darzustellen (dadurch lassen sich komplexe Geometrien 
schnell und unkompliziert zusammenfassen). Dies findet oft bei Schweißteilen, die 
später z.B. mit einem Laser ausgeschnitten werden seine Verwendung. Des Weiteren 
können Sie die Befehle dazu verwenden, um den Umfang und die Fläche der Geomet-
rie für eventuelle Berechnungen zu ermitteln. 
 
Die dargestellten Kanten werden als Polylinien auf dem Layer AM_4 erzeugt und kön-
nen jederzeit kopiert oder verschoben werden. 
 
 

24.1 Außenkontur 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Konstruktion 
Befehl:  AMCONTOUT (_amcontout) 

 
Nach Aufruf des Befehls können Sie die Grenzkanten der Geometrie auswählen. Nach 
anschließendem Return, wird nach zusätzlichen Grenzkanten gefragt. Wenn Sie keine 
zusätzlichen Geometrien auf unterdrückten Layern (Konturlayer AM_0, AM_1, AM_2 
werden automatisch erkannt) haben, bestätigen Sie einfach noch einmal mit einem 
Return. 
 
Als Ergebnis erhält man eine Polylinie auf dem Layer AM_4 die über der Ausgangsge-
ometrie liegt und verschoben werden kann. 
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24.2 Innenkontur 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Konstruktion 
Befehl:  AMCONTIN (_amcontin) 

 
 
Ähnlich wie bei der Außenkontur funktioniert auch der Befehl Innenkontur . Nach Auf-
ruf des Befehls können Sie einen Punkt innerhalb der Geometrie auswählen. Nach 
anschließendem Return, erhält man als Ergebnis eine Polylinie auf dem Layer AM_4 
die über der Ausgangsgeometrie liegt. Auch hier werden die Konturlayer AM_0, AM_1, 
AM_2 automatisch erkannt. 
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24.3 Umgrenzung 

Befehl:  UMGRENZUNG (_boundary) [GPOLY] 
 
 
Nach Aufruf des Befehls erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie einstellen können, 
ob eine Polylinie oder eine Region als Umgrenzungslinie erstellt werden soll. Ebenso 
wie beim Schraffieren von Objekten, können Sie angeben, ob eine innen liegende ge-
schlossene Geometrie als Insel erkannt wird. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Umgrenzung  
 
Nachdem Sie die Dialogbox über den Schalter OK verlassen haben, wählen Sie einen 
internen Punkt in der Geometrie aus. Nach anschließendem Return, erhält man als 
Ergebnis eine Polylinie auf dem aktuellen Layer, die über der Ausgangsgeometrie 
liegt. Diese kann dann über den Befehl Schieben  verschoben werden. 
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24.4 Kontur zusammensetzen 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Konstruktion 
Befehl:  AMCONTRACE (_amcontrace) 

 
Dieser Befehl ermöglicht es Ihnen offene Konturpunkte zu finden. Nach Aufruf des 
Befehls erhalten Sie die Möglichkeit, die Innen- oder Außenkontur zu analysieren. 
Grenzkanten auf Konturlayer werden automatisch erkannt. Liegt eine Grenzkante auf 
einem unterdrückten Layer, so muss diese vorher ausgewählt werden. Nach dem Sie 
den internen Punkt angegeben haben, bekommen Sie die Dialogbox mit der Abfrage 
Nur offene Konturenden anzeigen . Wenn Sie die Frage mit Ja beantworten, werden 
die offenen Punkte ausgeleuchtet. Wird die Frage mit Nein  beantwortet, wird von den 
Punkten die X, Y und Z-Koordinate angezeigt. Hierbei können Sie mit Einzelschritten 
an jeden Punkt springen und sobald er eine offene Stelle findet, geht das System wie-
der in die umgekehrte Richtung. 
 
 

 
 
 
 

Hinweis 
Die markierten Punkte können über den Befehl Regen  entfernt werden. 
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24.5 Abdeckung 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Zeichnen 
Befehl:  ABDECKEN (_wipeout) 

 
Abdeckungsobjekte decken vorhandene Objekte durch einen leeren Bereich ab, der 
zur Eingabe von Hinweisen oder zum Ausblenden von Details verwendet werden kann. 
Dieser Bereich kann entweder mit einzelnen Stützpunkten oder über die Option Poly-
linie  definiert werden. Wurde die Option Polylinie  verwendet, muss in der Zeichnung 
eine geschlossene Polylinie existieren, die den abzudeckenden Bereich definiert. 
 
Der angegebene Bereich wird über den Abdeckungsrahmen angegeben. Diesen kön-
nen Sie über die Option Rahmen  für die Bearbeitungen einschalten und zum Plotten 
ausschalten. 
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Für Ihre Notizen:  
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Kapitel 25 

25 Normteile 

Die Befehle für die Erstellung der Normteile, finden Sie in der Multifunktionsleiste in 
der Registerkarte Inhalt . 
 

 
 
Dank der innovativen Funktionen für die Zeichnungserstellung mit Normteilen in 2D, 
lassen sich Konstruktionen wesentlich leichter generieren, verwalten und weiterver-
wenden. AutoCAD Mechanical beinhaltet eine große Auswahl der wichtigsten Normtei-
le z.B. nach DIN, ISO und ANSI. Wir wollen uns hier auf die DIN-Teile beschränken. 
 

Übersicht: 
 
• Schrauben: Hier können Schraubverbindungen oder auch einzelne Komponenten 

erzeugt werden. 
 
• Bohrungen: Hier stehen Ihnen Befehle von Durchgangsbohrungen bis hin zu ei-

nem Langloch mit Grund zur Verfügung. 
 
• Wellegenerator: Mit dem Wellengenerator haben Sie die Möglichkeit, rotations-

symmetrische Teile schnell und rationell zu erstellen und zu bearbeiten. 
 
• Darstellungsart: Hiermit können Sie den Informationsgehalt Ihrer Zeichnung in 

einem Zusammenbau reduzieren. Hierdurch behalten Sie in großen Zusammen-
bauten immer den Überblick. 

 
• Normteile: AutoCAD Mechanical enthält etwa eine halbe Million vorgezeichnete 

Normteile, die Sie schnell in Ihre Zeichnung einfügen können. Der Befehlsablauf 
zum Einfügen ist für alle Normteile ähnlich. 

 
• Federn: Die Federnberechnung erfolgt nach DIN- bzw. nach ANSI-Normen. Die 

Normgrößen von Federn können Sie aus dem Katalog DIN/Gutekunst/SPEC® 
auswählen. Auch Sonderanfertigungen sind möglich. 

 
• Berechnungen: Die Komplexität von Konstruktionen im Bereich Maschinenbau 

nimmt ständig zu. Um die Stabilität und Haltbarkeit einer gegebenen Struktur unter 
verschiedenen Belastungssituationen zu bestimmen, müssen Sie die Belastung 
und Verformung der Komponenten unter Last beachten. Die Haltbarkeit ist dann 
gegeben, wenn die maximal aufgetretene Spannung kleiner ist als die für das Ma-
terial zulässige. 
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Bevor Sie mit Normteilen arbeiten, sollten Sie gewisse Grundeinstellungen vornehmen. 
Hier die wichtigsten. 

25.1 Grundeinstellungen für Normteile 

25.1.1 Inhaltsmanager 

 
Multifunktionsleiste: Register Inhalt > Gruppe Bibliothek 
Befehl:  AMCONTENTMANAGER (_amcontentmanager) 

 
Über diesen Befehl können Sie einstellen, welche Normensysteme bei der Erstellung 
von Normteilen verwendet werden. Je weniger Normensysteme aktiv sind, desto kür-
zer sind die Ladezeiten der einzelnen Dialogbox. In unserem Fall sollen nur die Norm-
teile aus dem Normensystem DIN zur Verfügung stehen. Wählen Sie hierzu die ande-
ren Normensysteme aus und deaktivieren Sie über das Kontextmenü und dem Befehl 
Bibliothek entladen . 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Inhalts-Manager 
 

Hinweis 
Um ein abgewähltes Normensystem wieder zu aktivieren, müssen Sie lediglich das 
Kontextmenü wieder aufrufen und den Befehl Bibliothek laden  ausführen. 
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25.1.2 AutoCAD Mechanical Optionen 

 
Multifunktionsleiste: Programmicon > Optionen 
Befehl:  OPTIONEN (_options) [OP] 
Oder:  Rechtsklick im Grafikbereich > Optionen 

 
Über die AutoCAD Mechanical Optionen  können Sie einstellen, wie das Einfügever-
halten sowie die Darstellung der Normteile sein sollen. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Optionen  Register AM:Inhalt 
 
 
 
Folgende Bereiche stehen zur Verfügung. 
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Bereich Verwaltung der Inhaltsbibliothek 
 

 
 
Dateispeicherorte 
Geben Sie in der darauffolgenden Dialogbox an, in welchem Pfad die Normteilbiblio-
thek zu finden ist. Ebenso können Sie im unteren Bereich der Dialogbox weitere Pfade 
für Benutzerbibliotheken angeben. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Dateispeicherorte 
 
 
Filter für Normteile 
Wurde dieser Schalter aktiviert, erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie angeben 
können welche Bohrungsnormen und welche Gewindetypen später zur Verfügung ste-
hen. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Filter für Normteile 
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Bereich Inhaltsverhalten beim Einfügen 
 

 
 
Hintergrundobjekte ausblenden 
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, werden alle Objekte die hinter einem Normteil liegen 
ausgeblendet. Hierbei werden die ausgeblendeten Objekte nicht gelöscht, sondern auf 
den Layer AM_9 gelegt, der standardmäßig ausgeschaltet ist. 
 

Hinweis 

Über den Schalter , können Sie angeben, ob die verdeckten Objekte 

komplett ausgeblendet oder verdeckt  angezeigt werden. 
 
Mittellinien zeichnen 
Fügt symmetrische Normteilen automatisch die entsprechenden Mittellinien ein. 
 
Normteile auf Normteilelayern erstellen 
Ist dieser Schalter aktiviert, werden alle Normteile die in der Zeichnung positioniert 
werden, auf den Normteilelayern abgelegt. Die Normteilelayer haben alle die Endung 
AM_0N. 
 
Überstandsregel der Schraubenverbindungen anwenden 
Dieser Schalter legt fest, dass die Schraubenlänge bei einer Verschraubung mindes-
tens 1,5xD über die Mutter verlängert wird. Hierbei kann die Schraubenlänge nicht 
manuell angegeben werden. Wird der Schalter deaktiviert, muss die Schraubenlänge 
am Bildschirm über den Cursor angegeben werden. 
 
Bereich Objekteigenschaften - Überschreibungen 
 

 
 
Normteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Layergr uppe erstellen 
Wenn dieser Schalter aktiviert wurde, können Sie in dem Eingabefeld den späteren 
Layergruppennamen angeben. Somit werden alle Normteile, die Sie in die Zeichnung 
einfügen in dieser Layergruppe abgelegt. 
 
Vorderansicht der Standardelemente auf verborgenem Layer erstellen 
Gibt an, ob die Vorderansichten von Normteilen mit verdeckten Linien gezeichnet wer-
den sollen. 
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Bereich Vorgabedarstellung für Normteile 
 

 
 
2D-Darstellung  
Gibt an, ob für 2D-Normteile in Zeichnungen die Standarddarstellung, eine symboli-
sche oder eine vereinfachte Darstellung verwendet werden soll. Das Bild zeigt die Er-
gebnisse der Auswahl an. 
 
 
 
 
Bereich Online-Inhalt 
 

 
 
Wurde der Schalter aktiviert, überprüft AutoCAD Mechanical regelmäßig ob Aktualisie-
rungen für den Inhalt der auf dem System installierten Bibliotheken verfügbar sind. 
Hierfür müssen Sie bei A360 angemeldet sein. n zu können, ob Aktualisierungen vor-
liegen. 
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25.2 Schraubverbindungen 

 
Multifunktionsleiste: Register Inhalt > Gruppe Normteile 
Befehl:  AMSCREWCON2D (_amscrewcon2d) 
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Nach dem Befehlsaufruf erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie sämtliche Elemen-
te der Schraubverbindung auswählen können. Nach der Auswahl müssen Sie den Ein-
fügepunkt und die Einfügerichtung der Schraubverbindung angeben. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung-Vorderansicht  Register Auswahl  
 
Zur Auswahl stehen folgende Elemente: 
 

• Schraube 

• erste Scheibe kopfseitig (Scheibe 1) 

• zweite Scheibe kopfseitig (Scheibe 2) 

• Durchgangsloch im Oberteil (Platte 1) 

• Durchgangsloch oder Gewinde im Unterteil (Platte 2) 

• erste Scheibe mutternseitig (Scheibe 3) 

• zweite Scheibe mutternseitig (Scheibe 4) 

• erste Mutter (Mutter 1) 

• Kontermutter (Mutter 2) 

• Splint (wird nur bei entsprechender Mutter angeboten) 
 
Über das Auswahlfeld Ansicht , wird die Ansicht festgelegt, für die die Schraubverbin-
dung erstellt werden soll. 



AutoCAD Mechanical 2016 Grundlagen   

Dok.-Nr.: ASE275-A 535 © 2015 Mensch und Maschine 

Die Kontrollkästchen steuern, ob ein ausgewähltes Teil in die zu erstel-
lende Ansicht eingefügt wird. 
Auch die Normteile einer Schraubverbindung die für die aktuelle Ansicht möglicherwei-
se nicht sichtbar sind, können Sie auswählen. Dadurch können Sie die Schraubverbin-
dung fertig stellen und durch das System überprüfen lassen. Wenn Sie später weitere 
Ansichten ableiten sind bereits alle Teile der Verbindung ausgewählt. 
 
 

Hinweis 
Schraubverbindungen die Sie immer wieder verwenden möchten, können Sie abspei-
chern. Wechseln Sie nach dem Sie die Schraubverbindung ausgewählt haben, über 
den Schalter Zurück  in das Register Vorlagen  und speichern Sie diese über den 

Schalter  ab. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox: Schraubverbindung Vorlagen-Vorderansicht  
 
 
 

Hinweis 
Die Verschraubungsvorlagen können Sie direkt über folgenden Befehl aufrufen. 
 

 
Multifunktionsleiste: Register Inhalt > Gruppe Normteile 
Befehl:  AMSCREWMAKRO2D (_amscrewmakro2d) 

 



AutoCAD Mechanical 2016 Grundlagen   

Dok.-Nr.: ASE275-A 536 © 2015 Mensch und Maschine 

Nach Bestimmung der Einfügepunkte erscheint eine Dialogbox, in der die Posi-
tion angezeigt wird und editiert werden kann. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung Positionierung - Vorderansicht  
 

Als nächstes kann über den Schalter Weiter  die Darstellungsart der Schraubverbin-
dung innerhalb des Klemmbereichs ausgewählt werden. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung Klemmbereich-Vorderansicht  


