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Kapitel 9

9 Externe Referenzen

In AutoCAD Mechanical besteht die Mdglichkeit, Zeichnungen einander zuzuordnen, so
dass in einer aktuellen Zeichnung mehrere andere Zeichnungen eingeblendet werden
kénnen.

Zeichnungen, die einer anderen Zeichnung zugeordnet werden, nennt man externe Re-
ferenzen, abgekurzt Xref. Man spricht auBerdem von Mutterzeichnung (Zeichnung in
der verknUpft wird) und Tochterzeichnungen (verknlpfte Zeichnung).

Jede AutoCAD Mechanical Zeichnung kann sowohl als Mutterzeichnung, als auch als
Tochterzeichnung fungieren. Selbst Verschachtelungen sind méglich.

Im Gegensatz zum Einfligen ganzer Zeichnungen mit dem Befehl Einfligen, werden
Xrefs lediglich mit der aktuellen Zeichnung verknlipft. Bei jedem Offnen der Mutterzeich-
nung wird die Tochterzeichnung neu geladen, und somit die Mutterzeichnung aktuali-
siert.

Tochterzeichnung 1: *_
Flansch

: ] > :‘ L= Mutterzeichnung:
Tochterzeichnung 2: Anzeige aller Tochter-

Lager is3 ;
zeichnungen + ggf.
Verdecktsituation.

Tochterzeichnung 3:
Welle

Hinweis

Es lassen sich nicht nur DWG-Formate verknipfen, sondern auch DWF/DWFx, Bildfor-
mate JPG/BMP, Excel XLS, Micro Station DGN, Navisworks NWC/NWD, Punktwolken
RCP/RCS und PDF-Formate.
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Da die Zeichnungen lediglich Gber eine Pfadangabe miteinander verknUpft sind, birgt die
Verwendung von Xrefs folgende Besonderheiten:

» Sie sparen Speicherplatz. Die Objekte der Tochterzeichnung bleiben in dieser
gespeichert und werden in der Mutterzeichnung lediglich angezeigt. Auch wenn
Sie die Zeichnung mit 10 weiteren Zeichnungen verknipfen, bleibt der Spei-
cherbedarf der Mutterzeichnungen annahernd gleich.

» Sie kdnnen die Einzelobjekte aus der Tochterzeichnung nicht direkt bearbeiten
(wie gesagt: sie sind nur eingeblendet). Mit dem Befehl Refbearb kdnnen je-
doch, Uber die Zeichnungsgrenzen hinweg, Anderungen direkt aus der Mutter-
zeichnung in der Tochterzeichnung durchgefihrt werden.

» Die Einblendung der Xref-Zeichnung kann mit dem Befehl Xref zuschneiden
(XCLIP) auf bestimmte Bereiche reduziert werden.

« Beim Offnen einer Zeichnung mit Xrefs wird jeweils die zuletzt gespeicherte
Version der extern referenzierten Zeichnung in die aktuelle Zeichnung geladen.
Dies ist auch der Fall, wenn XRefs erneut geladen werden, oder wenn die aktu-
elle Zeichnung geplottet wird. So sind Sie immer up to date!

» Statt einer genauen Pfadangabe kann der Pfad in einer Systemvariable na-
mens PROJECTNAME hinterlegt werden. Dies bietet Vorteile bei der Arbeit in
Firmennetzen, wenn gleiche Laufwerke unterschiedliche Bezeichnungen ha-
ben.

« Uber die Systemvariable REFPATHTYPE kann der gewiinschte Pfadtyp vorein-
gestellt werden.

» Séamtliche Layer einer Xref-Zeichnung werden in der Mutterzeichnung mit ein-
geblendet und kénnen dort in ihren Eigenschaften und Modi geédndert werden.
Zur Vermeidung von Konflikten (gleicher Name — unterschiedliche Eigenschaf-
ten) wird den Layer der externen Referenz jedoch der Zeichnungsname der Re-
ferenz, gefolgt von einem senkrechten Strich, vorangestellt.

In der Regel werden XRefs dazu verwendet, die Geometrie einer gemeinsamen Basis-
zeichnung in der aktuellen Zeichnung anzuzeigen, ohne die aktuelle Zeichnung unnétig
zu vergréBern.
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Die Befehle kdnnen Uber die Registerkarte Einfiigen in der Gruppe Referenz in der
Multifunktionsleiste aufgerufen werden.

e T = B

Zuordnen Zuschneiden Anpassen

Referenz =
x
W Ry ®@
%
Dateireferenzen =&
Referenzname a Status GroBe
'S Zeichnung Geoffnet
B2 Unterlagenlayer < I =
; . Details CE~
U3 Referenz- Bearbeitung | —
D *Rahmen variieren® ~ E
[®Y Unterlagenfang EIN ~ i
1 Referenz ¥ ]
Abb.: Fenster Externe Referenzen
Achtung

Die externen Referenzen die Sie zuweisen, werden auf dem momentan aktuellen Layer
zugeordnet. Wenn dies nicht gewtlnscht ist, kbnnen Sie Uber die Systemvariable
XREFLAYER einen Layer angeben, auf dem die externen Referenzen generell zuge-
ordnet werden.
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9.1 Zuordnen

l{ij!j
Multifunktionsleiste: Register Einfligen > Gruppe Referenz
Befehl: ANHANG (_attach)

Uber den zentralen Befehl Zuordnen sind Sie in der Lage, DWG, DWF/DWFx, Bildfor-
mate, DGN, NWC/NWD und PDF-Formate sowie Punktwolken RCP/RCS mit der aktiven
Zeichnung zu verknipfen. Nachdem Sie die Datei ausgewahlt haben, erhalten Sie eine
Dialogbox die auf den nachsten Seiten beschrieben wird.

X

A Referenzdatei auswahlen
Suchen in: Kapitel_09 v 4 B & X B Ansicht - Bdras v

£ | Name A Vorschau
= Automatische_Detaillierung
| Anlage-W-FrontL.nwd
&| Arbeitstisch.omp
| Boxermotor_Rendering.nwd
9 Datenaustausch.dwg
& Festplatte.BMP
S FLANSCH.dwg
Genlib.glf
&| Grafikkarte_von_hinten.bmp
:.: &| Grafikkarte_von_oben.bmp
S LAGER.dwg
Mediahaus.nwd
& Motor.bmp
&) Mutter.dwg
&| Presse.bmp
| Punktewolke.fls v
< >

[l

Dateiname:  |FLANSCH.dwg ~|[ Ofnen ||

Dateityp: Alle Dateien (%) ~ | Abbrechen

Abb.: Dialogbox Referenzdatei auswahlen

Folgende Dateiformate erhalten Sie zur Auswahl.

Dateityp: Alle Dateien (*.") v
Alle Bilddateien

DWF-Dateien (*.dwfx; *.dwf)

MicroStation DGN (*.dgn)

Alle DGN-Dateien (*.")

PDF-Dateien (" pdf)

Autodesk-Punktwolke (" rcp; *rcs)

Navisworks-Dateien (" nwc; “.nwd)

Zeichnung (*.dwg]
Alle Dateien (*.%)

Hinweis
Nachfolgend werden die zu verknlpfenden Dateien Gber das Fenster Externe Referenz
zugewiesen.
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9.2 Externe Referenzen organisieren, anzeigen und verwal-
ten

Mit dem Fenster Externe Referenzen kdnnen externe Referenzdateien organisiert, an-
gezeigt und verwaltet werden. Als Referenzdateien kénnen AutoCAD Zeichnungen im
DWG, DWF/DWFx Format zugewiesen werden. Darlber hinaus kénnen folgende Da-
teiformate zugewiesen werden. Bildformate BMP,JPEG, TIFF, MicroStation DGN-
Dateien, Navisworks NWC/NWD-Dateien, Punktwolken RCP/RCS sowie PDF-Dateien.

a3

Multifunktionsleiste: Register Einfligen > Gruppe Referenz
Befehl: EXTERNREF (_externalreferences) [ER]
Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgendes Fenster:

X
3%

Dateireferenzen

i
i

Referenzname a Status GroBe Typ Datum Gespeicherter Pfad

5 Zeichnungl Geoffnet Aktuell

Details O ~

|:l EXTERNE REFERENZEN

Abb.: Fenster Externe Referenzen zum Anzeigen,
Organisieren und Verwalten von externen Referenzdateien

Hinweis
Sollte die aktuelle Zeichnung noch keine externe Referenz beinhalten, so erscheint zu-
nachst der aktuelle Zeichnungsnamen in der Liste der Dateireferenzen.
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e
Die Schaltflache aus dem Werkzeugkasten des Fensters dient der Zuordnung
von Referenzdateien.
Uber das Dropdown-Meni kann eingestellt werden, welcher Referenzdateityp zugeord-
net werden soll. Bei Auswahl DWG zuordnen wird eine Beziehung zwischen Mutter-
und Tochterzeichnung hergestellt. Diese ist in Form der Pfadangabe, des Einfiige-

punkt, der Skalierung und Drehung in der Mutterzeichnung gespeichert.

Nach Auswahl der Schaltflache DWG zuordnen erscheint folgende Dialogbox.

A Referenzdatei auswahlen X
Suchen in: Kapitel_09 v 5 & X B Ansicht v Etes v

5 I Name ’ Vorschau

- Automatische_Detaillierung
] Datenaustausch.dwg

FS FLANSCH.dwg

S LAGER.dwg

] Mutter.dwg

= Schema.dwg

FS schemal dwg

FS WELLE.dwg

= Zusammenbau.dwg

H

o
e

Dateiname:  [FLANSCH.dwg ~| Ofinen |+

| Dateityp Zeichnung (* dwg) v || Abbrechen

Abb.: Dialogbox Referenzdatei auswéahlen

In dieser Dialogbox wird die zu referenzierende Datei selektiert und gedffnet.
Die gewahlte Xref-Datei wird anschlieBend in die Dialogbox Externe Referenz zuord-
nen Ubertragen und kann zugeordnet werden.

A Externe Referenz zuordnen X

Name: | F ANSCH v Durchsuchen...
Voransicht Skalierung Pfadtyp
[] Am Bildschim bestimmen
Relativer Pfad v
X 11.00
Y. [1.00
Drehung
z 100 [] Am Bildschim bestimmen
Einheitliche Skalierun
= ' = Winkel: [p
Einfugepunkt L
Am Bildschim bestimmen
Blockeinheit
Hefoentyp Einhett: | Milimeter
0.00 L
(® Zuordnung (O Uberagenung
Faktor: |1
fithiffe geografischer Daten sucher
Details anzeigen Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox Externe Referenz zuordnen
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Bereich Skalierung

Geben Sie in diesem Bereich die Skalierfaktoren fir die externe Referenz an. Wurde der
Schalter Einheitliche Skalierung aktiviert, kann nur ein Wert fir den X-, Y- und Z-Faktor
angegeben werden.

Bereich Einfigepunkt

Geben Sie in diesem Bereich den Einfligepunkt der externen Referenz an. Wurde der
Schalter Am Bildschirm bestimmen aktiviert, werden Sie nach dem Verlassen der Di-
alogbox aufgefordert, den Einflgepunkt in der Zeichnung zu bestimmen.

Bereich Drehung

Geben Sie in diesem Bereich den Drehwinkel der externen Referenz an. Wurde der
Schalter Am Bildschirm bestimmen aktiviert, werden Sie nach dem Verlassen der Di-
alogbox aufgefordert, den Drehwinkel in der Zeichnung zu bestimmen.

Bereich Blockeinheiten

In diesem Bereich erkennen Sie, in welcher Einheit die Referenz erstellt wurde. Des
Weiteren sehen Sie, ob die externe Referenz beim Zuordnen in die Zeichnung skaliert
wird. Dieser Bereich dient ausschlieBlich informativen Zwecken.

Bereich Referenztyp

Anhang

Wird eine externe Referenz mit der Option Anhang (Zuordnen) verknlpft, werden ihre
Referenzen bei spateren Zuordnungen in anderen Mutterzeichnungen mit angezeigt.

Uberlagerung )
Wenn eine externe Referenz mit der Option Uberlagerung verkniipft wird, werden ihre
Referenzen bei spateren Zuordnungen in anderen Mutterzeichnungen nicht angezeigt.
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Bereich Pfadtyp
Der Pfadtyp gibt an, mit welcher Pfadangabe die Tochterzeichnung in der Mutterzeich-
nung gespeichert wird.

Uber die Systemvariable REFPATHTYPE kénnen Sie einstellen, welcher Pfadtyp stan-
dardmaBig aktiv ist. Nach der Installation ist der Pfadtyp Relativ (Wert 1) aktiv. Uber den
Wert 0 wird Kein Pfad und tber den Wert 2 der vollstdndige Pfadtyp als Vorgabe ge-
setzt.

Hinweis
Uber den Schalter Details anzeigen wird im unteren Bereich der Dialogbox die Pfadan-
gabe flr die Tochterzeichnung angezeigt.

Bei der Pfadtypangabe Vollstandiger Pfad wird die verkniipfte Tochterzeichnung aus-
schlieBlich in dem angegebenen Pfad gesucht. Wenn sich der Laufwerksbuchstabe an-
dert, muss der Eintrag manuell abgeandert werden.

Pfadtyp

Vollstandiger Pfad v

Wenn Sie den Pfadtyp Kein Pfad verwenden, wird fir die Verkniipfung der Tochter-
zeichnung nur der Dateiname hinterlegt. Beim Offnen der Mutterzeichnung werden alle
Laufwerke und Ordner nach dem Dateinamen gesucht. Die erste Datei, die das System
findet, wird dann fir die Mutterzeichnung herangezogen.

C:\Daten\Mechanical 2021 Aufbau\Kapitel_09\FLANSCH.dwg

Pfadtyp
N\

FLANSCH.dwg
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Wurde der Pfadtyp Relativer Pfad verwendet, bedeutet dies, dass wenn sich bei der
Tochter- und Mutterzeichnung der Laufwerksbuchstabe andert aber die Verzeich-
nisstruktur gleichbleibt, der gespeicherte Pfad nicht manuell nachgefiihrt werden muss.

Pfadtyp
Relativer Pfad v
\ Gefunden in
Gespeichert... C:\Daten\Mechanical 2021 Aufbau\Kapitel_09\FLANSCH.dwg
Hinweis

Der Pfadtyp Relativer Pfad funktioniert nur dann, wenn die Mutter- und die Tochter-
zeichnung auf dem gleichen Laufwerk liegen.

Wurde beim Zuweisen der Tochterzeichnung die Mutterzeichnung noch nicht gespei-
chert, wird beim Pfadtyp Relativim Fenster Externe Referenzen zunachst der Vollstan-
dige Pfad mit einem vorangestellten Sternchen angezeigt. Erst wenn die Mutterzeich-
nung gespeichert wurde, wird der relative Pfad im Fenster Externe Referenzen ange-
zeigt.

Mutterzeichnung wurde noch nicht gespeichert

W B-Ca
ﬁ <
Dateireferenzen =
Referenzname a Status GroBe Ty Datum Gespeicherter Pfad
'S Zeichnungl Geoffnet Aktuell
S8 FLANSCH Geladen 68,3 KB Zuordnen I 26.01.2021 17:28:56 *C:\Daten\Mechanical 2021 Aufbau\Kapitel 09\FLANSCH.dwg I
Mutterzeichnung wurde nachtraglich gespeichert
x
W BA-C-B-0
2]
Dateireferenzen =}
Referenzname a Status GroBe Typ Datum Gespeicherter Pfad
£S Mutter Gedffnet 59,5 KB Aktuell 01022021 15:20:51
'5 FLANSCH Geladen 68,3 KB Zuordnenl 26.01.2021 17:28:56 ..\..\..\Daten\Mechanical 2021 Aufbau\Kapitel 0S\FLANSCH.dwg I
Hinweis
Der zugeordnete Pfadtyp kann nachtraglich im Fenster Externe Referenzen Uber den
B~ o
Schalter - geandert werden.

x
Eed

. Absolut machen
Dateirefere:
Relativ machen
Referenzn
g Pfad entfernen
*& Zeichnung

8§ FLANSCH

Neuen Pfad auswahlen...
Suchen und ersetzen...
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Nachdem eine Zeichnung zugeordnet wurde, wird diese in der Liste der Dateireferenzen
eingetragen. Nach Auswabhl einer Referenz in der Liste, werden Uber ein entsprechendes
Kontextmenl Zusatzfunktionen angeboten. Diese Funktionen dienen zur Organisation
und Verwaltung der ausgewahlten Referenz.

a  Status GroBe Typ Datum Gespeicherter Pfad ' e e
£S Zeichnung! G
£S FLANSCH Geladen 6R3KR Zuordnen 26012021 17:28:56 *C:\Daten\Mechanical 2021 Aufbau\Kapitel 09\FLANSCH.dwg |

Binden

XRef-Typ

Pfadtyp andem

Neuen Pfad auswsl hlen. '

Suchen und ersetzen... I

Referenzna... FLANSCH

n\Mechanical 2021 Aufbau\Kapitel 09\FLANSCH.dwg

) EXTERNE REFERENZEN

Abb.: Fenster Externe Referenzen

Offnen
Durch Offnen wird die Tochterzeichnung als Zeichnung in AutoCAD Mechanical geladen
und kann direkt eingesehen oder bearbeitet werden.

Zuordnen
Mit dieser Option kdnnen Sie weitere Dateien auswahlen und mit der Zeichnung ver-
knapfen.

Entfernen

Durch Entfernen eines XRefs werden nur die Zeichengeometrien aus dem Zeichenbe-
reich ausgeblendet. AuBerdem wird die Regenerierung der XRef-Definition unterdruckt,
um die Systemleistung zu steigern. Bei Bedarf kann die entfernte XRef Gber den Schalter
Neuladen wiederhergestellt werden.

Neuladen

Diese Option |adt die zuletzt gespeicherte Version der Referenzzeichnung neu und zeigt
sie an. In Netzwerken oder in Multitasking-Systemen kann es geschehen, dass Tochter-
zeichnungen wahrend einer Sitzung geandert werden. In diesem Fall wird es notwendig,
die neueste Version der Tochterzeichnung nachzuladen.

Lésen

Durch Lésen wird die Verbindung zwischen Mutter- und Tochterzeichnung gel6scht.
Diese Option wird fir Externe Referenzen verwendet, die in einer Zeichnung nicht mehr
bendtigt werden. Weil auch alle Layer, BemaBungsstile usw. aus der Mutterzeichnung
entfernt werden, lassen sich damit unnétige Ladezeiten vermeiden.
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Binden

Mit dieser Option kénnen externe Referenzen in die aktuelle Zeichnung eingebunden
werden, so dass sie Bestandteil (Blocke) der aktuellen Zeichnung werden. Dies ent-
spricht dem Einfugen einer Zeichnung.

Es wird zunachst folgende Dialogbox gedffnet.

A XRefs/DGN-Unterlagen binden X
o
(® Binden
__ Abbrechen
(O Einfugen

Abb.: Dialogbox Xrefs/DGN-Unterlagen binden

Mit der Einstellung Binden werden die ausgewahlten XRef und die abhangigen
Symbole (beispielsweise Blocke, Textstile, BemaBungsstile, Layer und Linienty-
pen) in die aktuelle Zeichnung aufgenommen. Beim Binden einer Zeichnung in
die aktuelle Zeichnung werden die Namen der benannten Objekte geéndert. Das
Zeichen "|" wird in drei Zeichen geéndert: $, eine Zahl und nochmals $. Die Zahl
wird vom System vergeben, um sicherzustellen, dass der Name einmalig ist.

Beispiel

Aus dem Layer LeitungeniText wird Leitungen$0$Text. Auf diese Weise wird
vermieden, dass gleichnamige Layer mit unterschiedlichen Eigenschaften (Text-
layer Mutterzeichnung — griin, Textlayer Tochterzeichnung — rot) in Konflikt gera-
ten.

Mit der Einstellung Einfiigen werden gleichnamige Definitionen der Tochter-
zeichnung in die jeweilige Definition der Mutterzeichnung Uberflhrt. Dabei kdn-
nen Informationen verloren gehen.

Beispiel

Der als griin definierte Textlayer der Tochterzeichnung wird mit den Eigenschaf-
ten des roten Textlayers der Mutterzeichnung Uberschrieben. Dabei andert sich
entsprechend die Farbe aller Objekte auf diesem Layer mit der Eigenschaft Farbe
VonLayer.

XRef-Typ
Uber diese Option kdnnen Sie nachtraglich den XRef-Typ von Anhang (Zuordnen) auf
Uberlagerung und umgekehrt verandern.

Pfadtyp andern

Der zugewiesene Pfadtyp einer externen Referenz kann nachtréglich Gber die Optionen
Absolut machen (Vollstandiger Pfad), Relativ machen (Relativer Pfad) und Pfad
entfernen (Kein Pfad) geéndert werden.
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Neuen Pfad auswahlen

Wourde von einzelnen zugewiesenen Tochterzeichnungen nachtraglich die Laufwerksan-
gabe oder deren Pfade geandert, kbnnen Sie Uber diesen Befehl nachtraglich die neuen
Pfade zuweisen. Des Weiteren wird dieser Befehl auch dann verwendet, wenn sich der
Dateiname der externen Referenz geandert hat. (Siehe Kapitel 9.2.2)

Suchen und ersetzen

Wourde von allen zugewiesenen Tochterzeichnungen nachtraglich die Laufwerksangabe
oder deren Pfade geandert, kdnnen Sie Uber diesen Befehl nachtréaglich die neuen Pfade
fir alle Tochterzeichnungen zuweisen. (Siehe Kapitel 9.2.2)

Hinweis
~

w
Die Schaltflache = aus dem Werkzeugkasten des Fensters dient der Aktualisie-
rung von Referenzen.
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9.2.1 Namensbenennung von Objekten in externen
Referenzen

Jede Zeichnung enthalt sogenannte Benannte Objekte (genau genommen handelt es
sich nicht um Objekte, sondern um Definitionen).

» geladene Linientypen

» Layer mit entsprechenden Einstellungen
» definierte Textstile

* benannte Ausschnitte

» gesicherte Benutzerkoordinatensysteme
» gesicherte Ansichtsfensterkonfigurationen
* Layouts

» definierte Blocke

Es kann vorkommen, dass in zwei verschiedenen Zeichnungen zwei verschiedene Ob-
jekte den gleichen Namen erhalten haben. Bei Zeichnungen, die mit dem Befehl Einflige
in eine Mutterzeichnung eingefligt werden, sind Namenskonflikte in der Form geldst wor-
den, dass die benannten Definitionen der Zielzeichnung Vorrang haben.

Verwendet man Externe Referenzen, so werden die Objekte der Tochterzeichnungen
nicht permanenter Bestandteil der Zeichnung, sondern werden bei jedem Aufruf der
Zeichnung an die aktuelle Zeichnung angehangt. Daraus kénnen Namenskonflikte ent-
stehen. Diese werden geldst, indem AutoCAD Mechanical vor jeden Namen ein speziel-
les Prafix setzt. Als Prafix wird der Dateiname der Externen Referenz verwendet. Prafix
und Name der Definition werden durch I getrennt.
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Ubung

Weisen Sie die drei mitgelieferten Zeichnungen (Flansch, Lager, Welle) mit dem Einf(-
gepunkt von 0,0,0 in eine neue Zeichnung Uber die externen Referenzen zu und erstellen
eine assoziative Verdecktsituation. Speichern Sie nun die neue Zeichnung unter dem
Namen Mutter.dwg ab.
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%
Dateireferenzen =]
Referenzname a Status GroBe Typ Gespeicherter Pfad
£S Mutter Geoffnet 59,3 KB Aktuell
S8 FLANSCH Geladen 68,3 KB Zuordnen AFLANSCH.dwg
08 LAGER Geladen 71,8 KB Zuordnen ALAGER.dwg
0§ WELLE Geladen 72,1KB Zuordnen 8:24 \WELLE.dwg
Details LE ~
Referenzna... WELLE ~
& Status
:‘ GroBe
o Typ Zuordnen
E Datum
b Gefunden in
i Gespeichert... \WELLE.dwg o
O
Abb.: Fenster Externe Referenzen
Abb.: Mutterzeichnung
Hinweis

Wenn Sie in dem Fenster Externe Referenzen eine Zuordnung auswahlen, werden alle
Exemplare in der Zeichnung hervorgehoben. Umgekehrt gilt, dass Sie eine externe Re-
ferenz in der Zeichnung markieren kénnen, um den Namen im Fenster Externe Refe-
renzen hervorzuheben.
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Hinweis

Wenn eine Referenz der Zeichnung zugewiesen wurde, werden deren Elemente nicht
mit 100% Farbintensivitat in der Mutterzeichnung angezeigt. Standardmafig werden die
Objekte der Referenz mit 50% Farbintensivitat angezeigt und kénnen tber die System-
variable XDWGFADECTL verandert werden. Ebenfalls kénnen Sie den Wert in den
AutoCAD Mechanical Optionen auf der Registerkarte Anzeige einstellen.

Fading-Steuerung

Abb.: Dialogbox Optionen Register Anzeige

Die schnellste Mdglichkeit die Farbintensivitat zu verandern, besteht in der Registerkarte
Einfiigen in der Gruppe Referenz (iber den entsprechenden Schieberegler.

U || g - h
e [ el B e Ry <
Zuordnen Zuschneiden Anpassen PDF )
importieren

(U

te Unterlagenlayer
U3 Referenz- Bearbeitung

[__| *Rahmen variieren* ~

Hinweis
Erstellen Sie nun eine assoziative Verdecktsituation und wéahlen die Welle als Vorder-
grundobjekt aus.
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Hinweis
Wurden Externe Referenzen in der Zeichnung zugewiesen, erhalten Sie in der Status-

zeile ein weiteres Symbol angezeigt. Uber dieses Symbol kénnen Sie per Links-
klick das Fenster Externe Referenzen direkt 6ffnen. Wenn Sie auf dem Symbol einen
Rechtsklick ausfiihren, kbnnen Sie tber den Befehl DWG-Xrefs neu laden alle referen-
zierten Zeichnungen aktualisieren.

Externe Referenzen...
DWG-XRefs neu laden

Anderungen vergleichen

MODELL |, & ~ ~ &%~ 4 B % @ E =

Dok.-Nr.: ASE336-A 270 © 2021 Mensch und Maschine



