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Kapitel 9

9 Erstellen von Baugruppen

Baugruppen dienen dazu, einzelne Bauteile in einem Zusammenbau zu erzeugen. Hier-
bei kénnen die Bauteile als Einzelteile oder als Unterbaugruppen schon bestehen und
zugeordnet werden. Darlber hinaus kénnen Sie im Zusammenbau noch weitere Bau-
teile oder Unterbaugruppen konstruieren. Uber Zusammenbauabhangigkeiten wird die
Ausrichtung der Bauteile und Unterbaugruppen zueinander definiert. Die nachfolgenden
Befehle dienen zum Bearbeiten und Erstellen der Zusammenbaudatei.

Hinweis
Die hier verwendeten Bauteile befinden sich im Ordner Kapitel 09 / Ritzellager.

9.1 Komponente platzieren

Vi
Multifunktionsleiste: Register Zusammenfiigen > Gruppe Komponente
Tastatur: P

Uber diesen Befehl haben Sie die Méglichkeit, bereits vorhandene Bauteile (*.ipt) oder
Baugruppen (*.iam) (Komponenten) der aktuellen Baugruppendatei zuzuordnen. Nach
dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox, in der die zuzuordnende Datei ausge-
wahlt wird.

4 Komponente platzieren X
(] Arbeitsbereich Suchen in: l Ritzellager v|@ * e @
) Bibliotheken
(T Content Center Files @I DIN615- L 30 - 30x 62 x 16.ipt J Passfeder_a8x7x22.ipt
(JDIN912-M6x 1x 16x 13,5.pt [ Passfeder_a8x7x32.ipt
@ DIN912-M8x 1,25x 60 x 28.ipt 5] Ritzellager.iam
(I DIN 913 - M8 x 12.ipt J Welle.ipt
(J Flansch.ipt ) ZAHNRAD.ipt
() Flansch_groB.ipt () Zahnstange.ipt

@ Fahrung.ipt

. | Gehaeuse.ipt

@150 8735 - 6x 45 - Al.ipt
) Keilriemenscheibe.ipt
[ Lagerl.iam

Dateiname: Gehaeuse ipt Y

Dateityp: Komponentendateien (".ipt; “iam) b

Projektdatei:  Kapitel 9.ipj Projekte...

Zuletzt gespeichert: Autodesk Inventor 2022 (26.0.15300.0000)

2] |af P‘ v ® 88 Optionen... Offnen Abbrechen

Abb.: Dialogbox Komponente platzieren
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Hinweis

Wenn Sie mehrere Bauteile in der Zusammenbaudatei platzieren méchten, wahlen Sie
diese in der Dialogbox mit gedrlickter Strg- oder Shift — Taste aus. Eine weitere M6g-
lichkeit mehrere Bauteile zu platzieren, besteht (iber den Windows Explorer. Offnen Sie
den Explorer und wahlen Sie die einzufigenden Bauteile aus. Uber die rechte Maustaste
6ffnen Sie das Kontextmeni und wahlen die Funktion Kopieren aus. Danach wechseln
Sie in Inventor und rufen ebenfalls Uber die rechte Maustaste im Grafikbereich das Kon-
textmenu auf und wahlen die Funktion Einfiigen aus.

Folgende Dateiformate kénnen zugeordnet werden.

Komponentendateien (*.ipt; “.i

Autodesk Inventor-Bauteile (*.ipt)

Autodesk Inventor-Baugruppen (*.iam)
Alias-Dateien (".wire)

AutoCAD DWG-Dateien (" dwg)

CATIA V4-Dateien (" model;” session;” exp;” div3)
CATIA V5-Dateien (*.CATPart;* CATProduct;”.car)
DWF-Markierungsdateien (*.dwf;".dwfx)
Fusion-Dateien (" fusiondesign)
IDF-Board-Dateien (" brd;".emn;" bdf;" idb)
IGES-Dateien (".igs;" ige;" iges)

JT-Dateien (" jt)

NX-Dateien (" prt)

OBJ-Dateien (*.obj)

Parasolid-Binardateien (" x_b)
Parasolid-Textdateien (" x_t)

Pro/ENGINEER Granite-Dateien (".g)
Pro/ENGINEER Neutral-Dateien ("neu”)
Pro/ENGINEER- und Creo Parametric-Dateien (" prt*;".asm”)
Revit-Projektdateien (" rvt)

Rhino-Dateien (*.3dm)

SAT-Dateien (" sat)

SMT-Dateien (*.smt)

STEP-Dateien (" stp;” ste;" step;” stpz)
STL-Dateien (" stl;" stla;" stlb)

Solid Edge-Dateien (" par;” psm;”.asm)
SolidWorks-Dateien (" prt;" sldprt;".asm;" sldasm)
Alle Dateien (*.")
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Nach dem das Dialogfeld (iber den Schalter Offnen verlassen wurde, miissen Sie die
zuzuordnende Komponente in der Baugruppe positionieren. Der Einfligemodus l&uft im
Wiederholmodus ab. Uber die rechte Maustaste kénnen Sie ein Mini-Meni aufrufen um
den Wiederholmodus Uber die Schalter OK oder Abbrechen (ESC) zu beenden.

iMates verwende : Am Ursprung fixiert platzieren |

\ @ Ausgangsansicht ;i' ;

Z«: Vorherige Ansicht 5 |

P Verfahren... ‘T‘\\ ~

Uber das Mini-Menii kénnen Sie angeben, ob die zuzuordnende Komponente (iber die
X-, Y- oder Z-Achse gedreht positioniert werden soll. Des Weiteren kénnen Sie Uber die
Funktion Am Ursprung fixiert platzieren angeben, ob die zuzuordnende Komponente
Uber deren Ursprungsebenen an den Ursprungsebenen der Baugruppendatei fixiert, po-
sitioniert werden soll. Nach dem die zugeordnete Komponente fixiert wurde, wird dies im

Browser Uber eine Pinnadel + i [+):Gehaeuse:1 angezeigt. Des Weiteren wird mit dem

Symbol [*] im Browser angezeigt, dass fir das Bauteil oder Baugruppe keine Freiheits-
grade existieren.

Die méglichen Symbole werden spater in diesem Kapitel beim Befehl Freiheitsgrad-
symbol beschrieben.

Hinweis

Wenn es gewollt ist, immer die zuerst platzierte Komponente, die Sie zuordnen automa-
tisch an den Ursprungsebenen zu fixieren, kbnnen Sie dies in den Anwendungsoptio-
nen in der Registerkarte Baugruppe Uber den Schalter Erste Komponente am Ur-
sprung platzieren und fixieren aktivieren.

Wurden die Komponenten ohne Fixierung zugewiesen, kdnnen Sie diese in alle drei
Richtungen (X, Y, Z Achse) verschieben und drehen. Diese Freiheitsgrade kénnen Sie
Uber die Multifunktionsleiste in der Registerkarte Ansicht in der Gruppe Sichtbarkeit

e
(iber den Befehl # Freiheitsgrade i qor Baygruppe ein- oder ausschalten.
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9.2 Komponente erstellen

[ J

Multifunktionsleiste: Register Zusammenfiigen > Gruppe Komponente

Tastatur: N

Der Befehl ermdglicht, innerhalb der Baugruppe ein neues Bauteil zu erzeugen. Dies
kann sehr wichtig sein, wenn Sie auf vorhandene Bauteilkanten zugreifen wollen. Nach

dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox.

Komponente in der Baugruppe erstellen

Neuer Komponentenname Vorlage

‘ FlanschLipt ‘ Standard.ipt

Speicherort der neuen Datei

\ C:\Daten\Inventor 2022 Grundlagen\Kapitel 09\Ritzellager\

\

Vorgabe-Stiicklistenstruktur
%E Normal + [ virtuelle Komponente

Skizzierebene von gewahlter Flache oder Ebene abhangig machen

(7]

OK Abbrechen

Abb.: Dialogbox Komponente in der Baugruppe erstellen

In dieser Dialogbox wird der Dateiname angegeben. Ferner miissen Sie auswéahlen, ob
eine weitere Baugruppe (Unterbaugruppe) oder ein einzelnes Bauteil erzeugt werden
soll. Danach geben Sie das Verzeichnis sowie die Vorlagendatei an, die fir die neue
Baugruppe oder Bauteil verwendet werden soll. Mit dem Schalter OK beenden Sie diese
Dialogbox und wahlen in der Baugruppe eine Flache aus, auf der das neue Bauteil er-

zeugt werden soll.

Ausgewahlte
Flache \

Nach Auswahl der Flache wird sofort das Bauteil im Browser angelegt. Wurde der Schal-
ter Skizzierebene von gewéhlter Fldche oder Ebene abhédngig machen aktiviert, wird
sofort eine Zusammenbauabhangigkeit zwischen den zwei Bauteilen vergeben. Erstel-
len Sie nun Uber den Befehl 2D-Skizze eine Skizzierebene.

Baugruppel

= @ [c]:Flansch1:1

L Modellzusténde: Hauptansicht
[Z= Ansicht:
Ursprung
0 Bauteilende

Dok.-Nr.: ASE348-A 448

© 2021 Mensch und Maschine



Inventor 2022 Grundlagen

Uber den Schalter Virtuelle Komponente wird ein Bauteil ohne Modellgeometrie ange-
legt. Des Weiteren wird zu diesem Bauteil keine Datei erstellt.

Im Bereich Vorgabe-Stiicklistenstruktur stehen folgende Optionen zur Verfligung.

Vorgabe-Stiicklistenstruktur

» Normal: StandardmaBig ist diese Option aktiviert und wird in den meisten Féllen
verwendet.

Normale Komponenten weisen folgende Merkmale auf:

1. Die Platzierung in der Bauteilliste wird durch die Gbergeordnete Bau-
gruppe definiert.

2. Sie sind nummeriert und werden bei Mengenberechnungen einbezogen.

3. Sie haben auf die in der Bauteilliste untergeordneten Bauteile keinen di-
rekten Einfluss.

* Unteilbar: Unteilbare Komponenten sind in der Regel Baugruppen, in denen eine
oder mehrere Komponenten physisch beschadigt sein missen, um die Bau-
gruppe zu demontieren. Hierzu zahlen zum Beispiel SchweiBteile, vernietete
Baugruppen oder Baugruppen, die Uber eine Presspassung erstellt wurden.

Unteilbare Komponenten weisen folgende Merkmale auf:

1. Um die Baugruppe zu trennen, missen eine oder mehrere Komponenten
physisch beschadigt werden.

2. In reinen Bauteil-Stlcklisten wird die unteilbare Baugruppe als Bauteil be-
handelt.

3. Eine oder mehrere untergeordnete Komponenten werden als Teil der
Ubergeordneten Komponente angesehen und nicht separat angezeigt.
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Gekauft: Alle Bauteile, die nicht selbst gefertigt werden, werden als gekauftes
Bauteil angelegt.

Gekaufte Bauteile weisen folgende Merkmale auf:

4. Die Komponente wird als einzelne Position der Bauteilliste angesehen,
unabhé&ngig davon, ob es sich um ein Bauteil oder eine Baugruppe han-
delt.

5. Wenn es sich bei der gekauften Komponente um eine Baugruppe handelt,
werden ihre untergeordneten Bauteile nicht in die Bauteilliste aufgenom-
men. Die untergeordneten Bauteile werden auch nicht bei Mengenbe-
rechnungen berucksichtigt.

6. Normale untergeordnete Bauteile einer gekauften Baugruppe werden in
die Stickliste einbezogen und nummeriert. Sie sind aber in reinen Bauteil-
Sticklisten verborgen.

Phantom: Um eine Vereinfachung des Konstruktionsprozesses zu erlangen, ver-
wendet man die Einstellung Phantom. Die auf diese Art erstellten Bauteile sind
im Entwurf vorhanden, sind jedoch keine eigenen Linienelemente in der Bauteil-
liste.

Phantom Objekte weisen folgende Merkmale auf:
7. Diese Objekte werden in der Bauteilliste ignoriert.

8. Sie werden nicht nummeriert und werden nicht bei einer Mengenberech-
nung bericksichtigt.

9. Die Anzahl der untergeordneten Komponente wird mit der Anzahl der
Phantom-Komponente multipliziert.

Hinweis:

Wourde fiir eine Ubergeordnete Baugruppe die Bauteillistenstruktur auf normal festgesetzt
und all ihre untergeordneten Bauteile besitzen den Typ Phantom oder Referenz, wird die
Ubergeordnete Baugruppe in einer reinen Bauteil-Stiickliste nicht angezeigt.

Referenz: Wenn eine Komponente die Bauteillistenstruktur Referenz aufweist,
werden die Komponenten und alle direkten sowie indirekten untergeordneten
Elemente der Komponenten von der Bauteilliste so behandelt, als seien sie nicht
vorhanden. Alle Komponenten, die Teil einer Referenzkomponente sind, werden
von Mengen-, Massen- oder Volumenberechnungen ausgeschlossen, unabhan-
gig von ihrem eigenen Bauteillistenstruktur-Wert. Referenzkomponenten werden
dartiber hinaus in Zeichnungsansichten auf spezielle Weise gehandhabt.
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9.3 Freiheitsgradsymbol

o
e
Multifunktionsleiste: Register Ansicht > Gruppe Sichtbarkeit
Tastatur: Strg + Umschalt + E
Fixiertes
Model X + Q= Bauteil

Baugruppe | Modeliieren

[} Baugruppe1

+ Modellzustande: Hauptansicht
Beziehungen

+ gz Darstellungen

+ ——

+ oJ:Fansch:1

+- @ [=]:ZAHNRAD: 1

Abb.: Freiheitsgradsymbol

Das Freiheitsgradsymbol zeigt die Translations- und Rotationsachsen in der Mitte des
Symbols an.

Wurde eine Komponente fixiert der Baugruppe zugeordnet so kann die Position dieser
Komponente nicht geédndert werden und daher wird auch kein Freiheitsgradsymbol an-
gezeigt.

Hinweis

Sie kénnen weitere Komponenten Uber einen Rechtsklick im Browser nachtraglich tber
den Befehl Fixiert in der Baugruppe fixieren. Ebenso kdénnen Sie bei fixierten Kompo-
nenten die Fixierung deaktivieren.

Eine fixierte Komponente kann auch als Magnet verstanden werden, welcher die ande-
ren Komponenten bei der Vergabe von Baugruppenabhangigkeiten an sich zieht.

Die Zuordnung der Komponenten in der richtigen Reihenfolge ist von groBer Bedeutung.
Diese Reihenfolge wirkt sich darauf aus, wie die Abhangigkeiten der Zusammenbaukon-
struktion interpretiert werden.

Es ist hilfreich, dass die Teile in der Reihenfolge zugeordnet werden, wie sie spéater auch
zusammengebaut werden sollen.

Hinweis

Die Reifenfolge der Bauteile und Baugruppen im Browser wird spater automatisch fir
die Reihenfolge der Positionsnummern Gbernommen. Die Positionsnummern kénnen
spater in der Zeichnungsableitung Uberschrieben werden.
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Je mehr Baugruppenabhéngigkeiten den Komponenten zugeordnet werden, umso we-
niger Freiheitsgrade bleiben erhalten. Dies wird Uber das Freiheitsgradsymbol ange-
zeigt.

Model X + Q

Baugruppe | Modellieren

[} Baugruppe1

o+ Modellzustande: Hauptansicht
+ [ Beziehungen

+ E: Darstellungen

™ Ursprung
+ ﬂ [#]:Gehaeuse: 1
+ [c]:Fighsch:1

+ @ [41:zAHNRAD: 1

Y
Wenn Valle Abhé&ngigkeiten vergeben wurden und somit kein Freiheitgrad mehr existiert,
wird das Freiheitsgradsymbol ausgeblendet. Des Weiteren wird dies im Browser mit dem

Symbol [*] vor der Komponente angezeigt.

Model X + Q=
Baugruppe | Modellieren

[} Baugruppe1

o ; Modellzustande: Hauptansicht
o Beziehungen

+ gz Darstellungen

+ Ursprung

+ ﬂ o]:Gehaeuse: 1
+ w nsch: 1

+ [ [=]:ZAHNRAD: 1

Folgende Symbole erhalten Sie im Browser zur Verflgung.

[e] Vollstandig bestimmt: Ein schwarzer Punkt gibt an, dass alle Abh&ngigkeiten fir
die Komponente vergeben wurden.

[=] Unterbestimmt: Ein leerer Punkt zeigt an, dass nicht alle Abhangigkeiten fir die
Komponente vergeben wurden.

Hinweis
Bedenken Sie, dass dies eventuell gewollt ist, um eine Bewegungssimulation zu erstel-
len.

[-] Unbekannt: Der Bindestrich zeigt an, dass der Abhangigkeitsstatus der Komponente
unbekannt ist. Dies geschieht zum Beispiel bei flexiblen Baugruppen.

Hinweis
Das Thema flexible Baugruppen wird im Handbuch sowie im Kurs Inventor Aufbau der
Mensch und Maschine Deutschland GmbH behandelt.
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Hinweis

Damit die Symbole im Browser angezeigt werden, missen Sie diese eventuell zuerst

aktivieren.

Modell X +
Baugruppe | Modellieren

tb Baugruppel
Modellzusténde: Hauptansicht
Beziehungen

£:| Darstellungen

rung

:Behaeuse: 1

:Flansch:1

:FAHNRAD: 1

T N e i e ™

S

Alle erweitern
Alle ausblenden
Q, Suchen..
v Werte im Browser bearbeiten

Anzeigevoreinstellungen BKS ausblenden

? Arbeitselemente ausblenden

Nur Untergeordnete anzeigen
Vollstandig Bestimmte ausblenden
Notizen ausblenden

Dokumente ausblenden
Warnungen ausblenden

Erweite

v/ Abhangigkeitsstatus anzeigen

Wurde dariiber hinaus der Schalter Vollstidndig Bestimmte ausblenden aktiviert, wer-
den die Komponenten im Browser ausgeblendet, die keinen Freiheitsgrad mehr besit-

zen.

Model X <+

gruppe | Modellieren

{5 Baugruppe1

+ Modellzustande: Hauptansicht

o Beziehungen

+ £z Darstellungen
+ Ursprung

+- [ [2]:ZAHNRAD: 1

D

Alle erweitern
Alle ausblenden
Q, Suchen...
v Werte im Browser bearbeiten

Anzeigevoreinstellungen BKS ausblenden

Z Arbeitselemente ausblenden

Nur Lo zeigen

wmd@ Bestimmte ausblenden
Notizen ausblenden

Dokumente ausblenden
Warnungen ausblenden
Erweiterte Namen anzeigen

v Abhangigkeitsstatus anzeigen
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9.4 Baugruppenabhangigkeiten vergeben

C

Multifunktionsleiste: Register Zusammenfiigen > Gruppe Beziehungen
Tastatur: c

Eine Baugruppen-Abhéngigkeit im Zusammenbau definiert einen geometrischen Bezug
oder eine Bedingung zwischen zwei Einzelteilen.

Nach dem Zuordnen der Bauteile in der Zusammenbaudatei besitzen diese sechs Frei-
heitsgrade, in denen sich Festkérper bewegen kénnen. Diese werden am Bauteil ange-
zeigt. Es handelt sich um drei Freiheitsgrade der Translation und drei der Rotation.

Um Abhé&ngigkeiten zwischen den Bauteilen zu erzeugen, stehen folgende Mdglichkei-
ten zur Verfigung: Passend, Winkel, Tangential, Einfligen, Drehung-Translation,
Drehung, Ubergang und Abhangigkeitssatz.

Wenn der Cursor Uber Kanten, Flachen oder Punkte bewegt wird, werden diese ausge-
leuchtet und kénnen durch Anklicken ausgewahlt werden.

Nachdem Sie zwei oder mehrere Bauteile eingefligt haben, erhalten Sie nach dem Be-
fehlsaufruf folgende Dialogbox.

Abhingigkeit platzieren X

Baugruppe Bewegung Ubergang Abhangigkeitssatz

Typ Auswahl
£ & A ) m

Versatz:

| 0,000 mm

éo’ [JBF

e Of Abbrechen Anwenden | [>>

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe
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Folgende Méglichkeiten stehen bei allen Abhéngigkeiten zur Verfligung:

Auswahl

Kk O@

Im Bereich Auswahl kénnen Sie Uber den Schalter 1 definieren, dass Sie der ersten
Baueilkomponente eine Abhangigkeit vergeben wollen. Nachdem die erste Bauteilkom-
ponente ausgewahlt wurde, wird sofort der Schalter 2 aktiviert, so dass Sie die zweite
Bauteilkomponente auswahlen kénnen.

Hinweis

Haben Sie versehentlich eine falsche Auswahl getroffen, missen Sie den Befehl nicht
abbrechen. Sie kénnen durch Anklicken der Schalter 1 oder 2 eine erneute Auswahl
angeben.

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, miissen Sie zuerst das Bauteil auswahlen, bevor Sie
eine Abhangigkeit definieren kénnen (Objekt vor Befehl).

0 6y

Im Bereich Versatz kbnnen Sie einen Abstand zwischen den zwei Bauteilkomponenten
definieren. Ist die Winkel-Abhangigkeit aktiv, kdnnen Sie hier den Winkel zwischen den

Bauteilen definieren. Uber den Schalter 6o kénnen Sie eine Voransicht der Zu-
sammenbauabhangigkeit im Grafikbereich bewirken.

Des Weiteren kdnnen Sie tiber den Schalter M & bewirken, dass die Position der aus-
gewahlten Bauteile beibehalten wird und deren Abstandswert in den Bereich Versatz
Ubernommen wird. Dieser Schalter steht nur bei den Abhéngigkeiten Passend, Fluch-
tend und Winkel zur Verfligung.

Versatz:
[ 0,000 mm >

M &o" [J6F
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Uber den Schalter =~

die Grenzwerte flr die Abhangigkeit angeben kénnen.

Abhéngigkeit platzieren

Typ

Versatz:

0,000 mm
M éo [JEF
] oK
Name

Baugruppe Bewegung Ubergang Abhéngigkeitssatz

EEEIEID

X

Auswahl

kyks O@

Modus

< (&2 |

Aobrechen | <<

I Zahnstange in Fihrung bewegen I

Grenzwerte

Maximum

[[]versatz als Ausgangswert verwenden

| 200,000 mm

Minimum

| -50}000 mm

erhalten Sie folgende Erweiterung, in der Sie einen Namen sowie

Verwenden Sie Grenzwerte von Abhangigkeiten zum Definieren des zuldssigen Bewe-
gungsbereichs fir Komponenten, die per Drag & Drop verschoben oder gedreht werden.
Sie kénnen Werte fir Maximum, Minimum und die Ausgangsposition angeben.

Nachdem die Abhangigkeit vergeben wurde, wird diese im Browser unter den entspre-
chenden Komponenten sowie unter dem Knotenpunkt Beziehungen mit dem angege-
benen Namen und dem Symbol +/- fir den Grenzwert angezeigt.

Model X + Q

Baugruppe | Modellieren

{1 Baugruppe1
+ || Modellzustande: Hauptansicht
=7 Beziehungen

C|. Passend:1

E] Zahnstange in Fiihrung bewegen +/-
+ [£;] Darstetunge
+ []Ursprung
- ﬂ [e]:Fiihrung: 1
+ || Modellzustande: Hauptansicht
4+ Ursprung
Skizze2

,:|. Passend: 1
=

EI Zahnstange in Fihrung bewegen +/-
- @ (et
+ || Modellzustande: Hauptansicht
+-[ | Ursprung
:l. Passend:1

< i:] Zahnstange in Fiihrung bewegen +/- >
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Im Browser werden die definierten Abhangigkeiten angezeigt und kénnen hier nachtrag-
lich bearbeitet werden.

[H Ritzellager.iam
Modellzusténde: Hauptansicht
Beziehungen

£:| Darstellungen

+
&
i
tr Ursprung
+ @ Flansch: 1
+- @ Filhrung: 1
— % Gehaeuse:1
+ Modellzustande: Hauptansicht

2 7 Ursprung
Skizze5
C] [ Wiederholen Offnen
EJ Passend: 15 Léschen
o] Fluchtend:5
LQ) Passend:15 Komponenten isolieren
LO Passend:17 Bearbeiten
E‘” Passend: 18 Bewegen
x:] ! passend: 19 Andern
C‘ " Passend:21 iMates ableiten
C] ® Passend:22 Notiz erstellen
?I Fluchtend:6 Unterdriicken
EI Fluchtend:7 Sichtbarkeit

C‘ " Passend:23

oL o, In Fenster suchen
7| Fluchtend:s
L‘fj: Passend:24

;I Fluchtend:9 Verfahven...
1 Keilriemenscheibe: 1
J Passfeder_a8x7x22:1
J Passfeder_a8x7x32:1
J welle: 1

) zAHNRAD: 1

T S S

« Komponenten isolieren: Uber diesen Befehl werden alle anderen Bauteile
(Komponenten) ausgeblendet, die nicht von der ausgewahlten Abh&ngigkeit be-
troffen sind.

« Bearbeiten: Uber diesen Befehl gelangen Sie in die gleiche Dialogbox wie bei
der Erstellung der Abhangigkeit. In dieser kdnnen Sie nun nachtraglich alle Werte
andern.

+ Bewegen: Dieser Befehl wird spater in diesem Kapitel beschrieben. Dieser Be-
fehl steht nicht bei allen Abhangigkeitstypen zur Verfligung.

« Andern: Wurde dieser Befehl ausgewahlt, kdnnen Sie nur Abstands- und Win-
kelwerte verandern.

+ iMates ableiten: Dieser Befehl wird im Handbuch sowie im Kurs Inventor Auf-
bau der Mensch und Maschine Deutschland GmbH behandelt.

« Andere Hilfte: Uber diesen Befehl wird die dazugehdrige Abhangigkeit des an-
deren Bauteils angezeigt.
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Tipp

Wenn mehrere Bauteile Ubereinander liegen wird beim Anklicken immer die erste
Flache des ersten Bauteils ausgewahlt. Wenn gewollt ist ein darunterliegendes
Bauteil zu wahlen, positionieren Sie den Cursor an der Stelle, an der die Bauteile
Ubereinanderliegen. Nach circa 2-3 Sekunden erhalten Sie folgende Symbolik.

Uber die Auswabhlliste kdnnen Sie nun gezielt eine Flache oder Kante eines an-
deren Bauteils auswahlen.

Wenn Sie Uber eine Abhangigkeit eine Kante selektieren (nicht anklicken) erhal-
ten Sie nach kurzer Wartezeit folgendes Auswahlmeni zur Verfliigung gestellt,

um weitere Punkte an der Kante zu selektieren. Ebenfalls kdnnen Sie auch eine
Flache selektieren.

(1. Kante i
1. Kante
| 2. Mittelpunkt
3. Scheitelpunkt
4. Flachennormale
5. Flachennormale

[ 1. Fschennomaie )
1. Flachennormale
‘ 2. Flachennormale

Um die Wartezeit auf das Auswahlmen( zu verkirzen, kbnnen Sie nach Selektion einer

Kante / Flache Uber das Kontextmenl( und dem Befehl Andere auswahlen... das Aus-
wahlmeni selbsténdig 6ffnen.

@ Ausgangsansicht
FE Andere auswahlen...
:4-: Vorherige Ansicht

Verfahren...
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» Falls Sie Probleme bei der Auswahl von Flachen, Kanten oder Punkten haben,
kdnnen Sie die Auswahltoleranz verdndern.

Gehen Sie in die Registerkarte Extras und starten den Befehl Anwendungsoptionen.
Wechseln Sie in das Register Allgemein.

Danach andern Sie den Wert der Auswahltoleranz. Nach der Installation ist der Wert 7
gesetzt. Mégliche Werte kdnnen von 1-30 angegeben werden. Niedrige Werte vereinfa-
chen die Auswahl der Flachen und héhere Werte vereinfachen die Auswahl der Kanten
und Punkte.
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Wenn Sie neue Abhéngigkeiten vergeben, die mit anderen Abhangigkeiten im Wider-
spruch sind, erhalten Sie automatisch folgende Dialogbox angezeigt.

Autodesk Inventor Professional - Abhangigkeit platzieren/bearbeiten X
! Die Baugruppe kann nicht gelést werden.
Die neue Beziehung steht mit vorhandenen Baugruppenbeziehungen im Widerspruch.
—> Beziehung bearbeiten
—> Vorgang abbrechen
—> Beziehung akzeptieren

Akzeptieren Sie die in Konflikt stehende Beziehung. Die Baugruppenlésungen sind
unvorhersehbar, bis die in Konflikt stehende Beziehung behoben ist.

—> Beziehung analysieren

Untersuchen und beheben Sie das Problem durch Unterdriicken/Léschen in
Konflikt stehender Beziehungen

Klicken Sie hier, um weitere Informationen zu erhalten

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren/bearbeiten

Hierbei kdbnnen Sie Uber den Eintrag Beziehung analysieren folgende Dialogbox auf-
rufen, in der Sie die Abhangigkeiten aufgelistet bekommen. Hierbei werden die wider-
spruchlichen Abhé&ngigkeiten fett markiert. Diese kdénnen dann Uber die Schalter

— - fﬂ.‘
0 Q @ bearbeitet werden. Im unteren Bereich der Dialogbox befinden sich noch
weitere Schalter, Uber die Sie die Liste filtern kdnnen.

Beziehungskonflikt-Analyse X

Wahlen Sie Beziehungen aus, die beibehalten oder unterbrochen werden
sollen, um in Konfiikt stehende Beziehungen aufzulésen.

status: (1@ | @ @3’ Losungsergebnis: 3  Aktivieren

g‘) Verbundene Komponenten -- Passend: 25 (Zahnstange: 1; Fihrung: 1)
= {Q) Zahnstange:1
EHJ {Q) Fithrung: 1
LEF {Q) Passend:1
n [* & Passend:2
L E| @ Zahnstange in Fihrung bewegen +/-
L = chtend: 10
=@ @ Fuhrung:
= (@) Zahnstange:1
LE|:I @) Passend: 1
L [* & Passend:2
L £| @ zahnstange in Fithrung bewegen +/-
L =@ 110
" ) Passend:25

® Unterbrochene Beziehungen @) Unterbrochene Beziehungen
unterdriicken lschen

[INur in Konfiikt stehende Beziehungen anzeigen

m o] [ treen

Abb.: Dialogbox Beziehungskonflikt-Analyse
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Wenn Sie eine widerspruchliche Abhangigkeit (Beziehung) akzeptiert haben, wird dies

im Browser Uber das Symbol

angezeigt. Wenn Sie die Abhangigkeit auswahlen,

kdnnen Sie Uber einen Rechtsklick das Kontextmeni aufrufen und Uber den Befehl Ana-
lysieren die zuvor beschriebene Dialogbox erneut aufrufen.

[} Ritzellager.iam
2 o Modellzustande: Hauptansicht
o Beziehungen
+ £z Darstellungen
s Ursprung
+- [ [#]:Flansch:1
+ @ [e]:Fihrung: 1
o+ ﬂ [#]:Gehaeuse: 1
+ [ [=]:Keilriemenscheibe: 1
+ [ [c]:Passfeder_a8x7x22:1
+- [ [c]:Passfeder_a8x7x32:1
+- [ [c]:welle: 1
+- [ [2]:ZAHNRAD: 1
= [ []:Zahnstange: 1
+ Modellzustadnde: Hauptansicht
+ Ursprung
E|- Passend:1
:'. Passend:2
E| Zahnstange in Fihrung bewegen +/-
6‘ Drehung/Translation: 1 (486,700 mm)
£| Fluchtend: 10

r:ll Wiederholen Abhangigkeit

. | [e]:Flansch:2

s Loschen

[e]:Lager:1

ﬂ] [c]:Lager:2 Komponenten isolieren

& []:DIN 913 M8 x 12:1 o= Wiederherstellen
2.2 Komponentenanordnu

e 3:: Komponentenanordnu Bearbeiten

+ AL [c]:DINEN 28735A-|  Bewegen

+ &) [c]:DINEN 28735A-|  Andern

+- & []:DIN 912 - ersetzt | iMates ableiten
+ & [2]:DIN 912 - ersetzt | Notiz erstellen

T

+- ] Arbeitsachse 1 Unterdriicken
+ Arbeitsebene1 Sichtbarkeit

o Arbeitsebenez
= Ro, In Fenster suchen

Andere Halfte

Verfahren...
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9.4.1 Abhangigkeit Passend

Abhéangigkeit platzieren X
Baugruppe Bewegung Ubergang Abhangigkeitssatz

Typ Auswahl
(F)adm|a] EJ*2 oo
Versatz: Modu
|0,000 mm >I ( %
4o’ [JEF
z] OK Abbrechen Anwenden

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe Modus Passend

Diese Abhangigkeit bewirkt, dass ein Punkt, eine Kante/Achse oder eine Ebene eines
Bauteils mit einem Punkt, einer Kante/Achse oder einer Ebene eines zweiten Bauteils
zusammenfallen. Hierbei werden Flachen koplanar und Kanten kollinear ausgerichtet.

Nach dem Befehlsaufruf wird zunachst die Flache des ersten Bauteils gezielt ausge-
wahlt. Das selektierte Objekt wird ausgeleuchtet und die Abhangigkeitsgeometrie wird
angezeigt. Danach wahlen Sie die zweite Flache aus. Um folgendes Beispiel zu realisie-
ren, missen Sie zweimal die Abhangigkeit Passend anwenden.

Hinweis
Bei dieser Abhangigkeit kdnnen Flachen, Kanten, Achsen und Punkte ausgewahlt wer-
den.
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Hinweis
Waurden bei der Abh&ngigkeit Passend zwei Achsen ausgewahlt erhalten Sie folgende
Mdoglichkeiten zur Verfligung.

Abhingigkeit platzieren X
Baugruppe Bewegung Ubergang Abhangigkeitssatz

Typ Auswahl
Sld|ma ik 0@
Versatz: Modus

C
M éo [JEF

k2 oK Abbrechen >>

ﬁ Modus Entgegengesetzt
Es wird die Passungsrichtung der ersten ausgewahlten Komponente umgekehrt, sodass
die Achsenrichtungen entgegengesetzt liegen.

m Modus Ausgerichtet

Es werden die Komponentenachsen an der Passungsrichtung der ersten ausgewahlten
Komponente ausgerichtet.

ﬁ Modus Nicht Ausgerichtet
Es wird eine nicht ausgerichtete Achsenabhangigkeit auf der nachstliegenden Achse er-

stellt.
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9.4.2 Abhangigkeit Fluchtend

Abhangigkeit platzieren X
Baugruppe Bewegung Ubergang Abhéngigkeitssatz

Typ Auswahl

— R ‘
(Epla@a Er os
N —

Versatz: Modus

e [ &R
M&6o [J8F
] o —

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe Modus Fluchtend

Mit der Abhangigkeit Fluchtend werden zwei Einzelteile koplanar platziert.

Diese Abhé&ngigkeit bewirkt, dass eine Ebene eines Einzelteils und eine Ebene eines
zweiten Einzelteils koplanar sind.

Hinweis

Bei dieser Abh&ngigkeit kbnnen nur Flachen ausgewahlt werden.
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9.4.3 Abhangigkeit Einfligen

Abhéngigkeit platzieren X
Baugruppe Bewegung Ubergang Abhangigkeitssatz

Typ Auswahl

£ & B (R k2 O
Versatz: Modus
[0.000 mm l‘ <:$\ .@_

/

&’ Oce
LT,_' OK ' Abbrechen Anwenden | |>>

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe
Modus Einfiigen entgegengesetzt

Erstellt eine Abhangigkeit, damit zwei Kreiskanten denselben Mittelpunkt haben und ihre
Flachen passend sind. Im Bereich Modus stehen die Einstellungen Ausgerichtet und
Entgegengesetzt zur Auswahl.

Diese Abhangigkeit dient zum Positionieren von Rotationsteilen wie Schrauben, Bohrun-
gen und anderen zylindrischen Teilen.

Zunachst wird die Kreiskante des ersten Bauteils gezielt ausgewahlt. Das selektierte
Objekt wird ausgeleuchtet und die Abhangigkeitsgeometrie wird angezeigt. Danach wah-
len Sie die zweite Kreiskante aus.

Hinweis

Bei dieser Abhangigkeit konnen Kreise und Kreisb6gen ausgewahlt werden. Aber Vor-
sicht! Wenn an den ausgewahlten Kreisen oder Kreisbégen nachtraglich Anderun-
gen vorgenommen werden, kann die Abhangigkeit Einfiigen nicht mehr berechnet
werden und Sie erhalten eine Fehlermeldung.
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Hinweis

Wurde die Abhangigkeit Einfiigen dazu verwendet um eine Schraube in einer Bohrung
zu positionieren ist danach der Rotationsfreiheitgrad noch nicht vergeben, sodass die
Schraube noch drehbar ist. Wenn dies nicht erwilinscht ist, kbnnen Sie bei der Vergabe

der Abhéangigkeit Einfligen den Schalter e Drehung sperren setzen.

Abhangigkeit platzieren X
Baugruppe Bewegung Ubergang Abhangigkeitssatz

Typ Auswahl

£ & d[@m]a ke mf~

Versatz: Modus

0,000 mm > ‘@ @
g6
E‘ oK Abbrechen Anwenden >>

Im Browser wird dies dann durch ein Gesperrt-Symbol angezeigt.

{H Baugruppe1

+-| | Modellzustande: Hauptansicht

+-|__|Beziehungen
+ |g:| Darstellungen

+-| |Ursprung

+ ﬁ [e]:Fihrung: 1

= 9 [=]:DIN 912 - ersetzt durch DIN EN ISO 4762 M8 x 45:1
o Modellzusténde: Hauptansicht

+ [iMates
+ | |Ursprung

P Drehbar
[T ts

Modellzustande: Hauptansicht

+
5 iMates
+

Drehung gesperrt
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9.4.4 Abhangigkeit Winkel

Abhéngigkeit platzieren X
Baugruppe Bewegung Ubergang Abhéangigkeitssatz

Typ Auswahl

a)d s [Er:k:0m

Winkel: Modus

0,00 grd >| ‘Qg \ ‘:%
Méo [J6F
@ OK | Abbrechen | = Anwenden ;

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe
Modus Gerichteter Winkel

Mit der Abhangigkeit Winkel kann zwischen zwei Ebenen ein Winkel bestimmt werden.
Im Bereich Modus stehen die Einstellungen Gerichteter-, Ungeleiteter Winkel und Ex-
pliziter Referenzvektor zur Auswahl.

Diese Abhangigkeit bewirkt, dass eine Ebene eines Bauteils und eine Ebene eines zwei-
ten Bauteils unter einem bestimmten Winkel zueinanderstehen.

Hinweis
Bei dieser Abhangigkeit kbnnen Flachen und Kanten ausgewahlt werden.
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9.4.5 Abhangigkeit Tangential

Abhéangigkeit platzieren X
Baugruppe Bewegung Ubergang Abhangigkeitssatz
Typ Auswahl
Pla(a)@d o Rk O
Versatz: Modus
— BB
&o’
[a OK Abbrechen Anwenden >>

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe
Modus Tangential AuBerhalb

Uber die Abhangigkeit Tangential kénnen zwei zylindrische Flachen oder eine zylindri-
sche und eine planare Flache zueinander tangential ausgerichtet werden. Hierbei gibt
es die beiden Mdglichkeiten, dass die zylindrischen Flachen innerhalb oder auBBerhalb
liegen. Im Bereich Modus stehen die Einstellungen Innerhalb und AuBerhalb zur Aus-
wahl.

Bei der Abhangigkeit Tangential kbnnen auch Spline basierende Konturen ausgewahlt
werden.

Im folgenden Beispiel wurde eine zylindrische und planare Flache auBerhalb tangential
angelegt.

Hinweis
Bei dieser Abhéngigkeit kbnnen Flachen und Kanten ausgewahlt werden.
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