
Diese Collection bietet alle Digital Content Creation Tools für effiziente 
3D-Animation, überzeugende Effekte, realistische 3D-Charaktere und 
atemberaubende Umgebungen für Film, TV und Games.

Kreativtools für alle Projektphasen im Entertainment

Geschäftsführer

Bessere Projektergebnisse 

Besseres Preis-Leistungs-Verhältnis
Beim Einkauf mehrerer Autodesk-Lösungen innerhalb 
einer Collection profitieren Sie von erheblichen 
Kosteneinsparungen.

Nachhaltige Förderung des Unternehmenswachstums 
Der Zugriff auf eine Fülle unverzichtbarer 
branchenspezifischer Autodesk-Lösungen 
sowie kontinuierliche Versionsupdates und 
Produktverbesserungen verschaffen Ihnen einen klaren 
Wettbewerbsvorteil.

Effektivere Kostenverwaltung
Die standardisierte Zusammenstellung von 
Softwarelösungen ermöglicht Einsparungen bei den 
Betriebskosten (IT- und Beschaffungskosten). 

IT-Manager

Intelligentes 
Softwaremanagement
Vereinfachtes Softwaremanagement
Optimieren Sie die Softwarebereitstellung 
und -verwaltung mit einer standardisierten 
Zusammenstellung von Autodesk-Produkten  
und -Services.

Optimierte Beschaffung
Durch einmalige Auswahl einer Collection mit 
sämtlichen Funktionen, die für aktuelle und 
künftige Projekte benötigt werden, lassen 
sich unnötiger Papierkram und überflüssige 
Beschaffungszyklen eliminieren. 

Optimierte IT-Ausgaben
Beim Einkauf mehrerer Autodesk-Lösungen 
innerhalb einer Collection profitieren Sie von 
erheblichen Kosteneinsparungen. So können Sie 
gleichzeitig mehr Softwarefunktionen bereitstellen 
und die IT-Kosten verringern. 

Die Media & Entertainment Collection umfasst Top-Produkte wie Maya und 3ds Max sowie weitere Softwareprodukte.  
Eine vollständige Liste der im Lieferumfang der Media & Entertainment Collection enthaltenen Produkte finden Sie unter 
www.autodesk.com/mediaentertainment. 

Jederzeit das richtige Werkzeug zur 
Erstellung digitaler Inhalte

Ob Sie mit Animatoren, Modellierern oder 
VFX-Artisten arbeiten – Sie haben die 
Tools, damit Ihre Artists überzeugende 
Effekte, realistische 3D-Charaktere und 
atemberaubende digitale Welten  
erschaffen können.

Wie die Profis

Sie haben Zugriff auf alle branchenüblichen 
3D-Animationstools, die von den führenden 
Game-Entwicklern und den Top-Studios in 
Hollywood verwendet werden. Mit Maya® 
und 3ds Max® stehen Ihnen bewährte Tools 
zur Verfügung, und häufige Updates sorgen 
dafür, dass Sie stets auf dem neuesten 
Stand der Technik bleiben. 

Anspruchsvolle Projekte

Mit einer leistungsstarken 
3D-Animationspipeline für komplexe 
Simulationen, Dynamiken, Effekte 
und Renderings meistern Sie die 
anspruchsvollsten Projekte und eröffnen 
Ihrem Studio neue Perspektiven und 
Möglichkeiten. Sie müssen nie wieder ein 
großes Projekt ablehnen. 
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